คำนำ

การแข่งขันคริกเก็ตถูกควบคุมโดยประมวลกฎมาเป็นเวลา 250 ปีแล้ว ประมวลกฎนี้ขึ้นอยู่กับการเพิ่มเติมและการปรับเปลี่ยนโดยการรับรองของฝ่ายบริหารผู้ควบคุมในแต่ละช่วงเวลา นับตั้งแต่การริเริ่มในปี ค.ศ. 1787 สโมสรมารีโบนคริกเก็ต ( MCC)  ได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้มีอำนาจหนึ่งเดียวในการเขียนประมวลกฎและการปรับปรุงแก้ไขในภายหลัง และสโมสรยังเป็นผู้ถือลิขสิทธิ์ทั่วโลกด้วย
กฎพื้นฐานของคริกเก็ตคงอยู่อย่างโดดเด่นมาตลอดที่มีการแข่งขันกว่า 250 ปี โดยเนื่องจากเหตุผลที่ว่านักกีฬาคริกเก็ตทั้งหลายได้รับการสืบทอดประเพณีที่จะทำการเล่นภายใต้จิตวิญญาณของคริกเก็ต เช่น เดียวกับภายใต้กฎต่างๆ

ในปี ค.ศ. 2000 MCC ทำการตรวจทานแก้ไขกฎเพื่อสหศวรรษใหม่  ในประมวลกฎฉบับนี้มีการเพิ่มเนื้อหาใหม่คือจิตวิญญาณของคริกเก็ตเช่นเดียวกับปฐมบทของกฎ เนื่องจากในอดีตเป็นที่ยอมรับและเข้าใจ โดยปริยายว่าจิตวิญญาณของคริกเก็ตเป็นที่เข้าใจและยอมรับโดยผู้ที่เกี่ยวข้องทุกคน  MCC จึงได้เขียนคำอธิบาย และแนวทางที่ชัดเจน ซึ่งช่วยให้คงเอกลักษณ์และความสนุกสนานของการแข่งขัน จุดประสงค์อีกอันหนึ่งก็คือ การจัดเพิ่มหมายเหตุเพื่อที่จะรวบรวมจุดประเด็นต่างๆ ของกฎ และเพื่อขจัดความคลุมเครือต่างๆ ซึ่งจะทำให้หัวหน้าทีม ผู้เล่น และกรรมการ สามารถเพลิดเพลินกับการแข่งขันได้ตามที่ควร  MCC ได้ปรึกษาหารืออย่างกว้างขวางกับหลายประเทศสมาชิกของสภาคริกเก็ตนานาชาติ ซึ่งเป็นองค์กรดูแลควบคุมการแข่งขัน และมีการปรึกษาหารืออย่างใกล้ชิดกับสมาพันธ์กรรมการคริกเก็ตและผู้จดบันทึกคะแนน นอก จากนี้สโมสรนี้ยังได้ดึงกรรมการและผู้เล่นจากทั่วโลกมาเข้ามามีส่วนร่วม

ฉบับล่าสุดนี้ คือ กฎคริกเก็ต ( ประมวลปี 2000 ฉบับที่ 2 ปี 2003 ) รวบรวมการปรับปรุงที่จำเป็นหลายอย่างจากประสบการณ์และการนำไปใช้ปฏิบัติจริงของฉบับประมวลดังกล่าวทั่วโลกตั้งแต่เดือนตุลาคม ปี ค.ศ. 2000
ช่วงเวลาที่สำคัญในประวัติศาสตร์ของกฎ มีดังต่อไปนี้
ปี ค.ศ. 1700  คริกเก็ตได้รับการรู้จักเป็นครั้งแรก
ปี ค.ศ. 1744  ประมวลกฎฉบับแรกถูกเขียนขึ้นโดย “ ขุนนางและผู้ดี ” ซึ่งใช้สนามกองปืนใหญ่ในกรุง    
                     ลอนดอนประเทศอังกฤษ
ปี ค.ศ. 1755  กฎถูกปรับปรุงแก้ไขโดย สมาคมคริกเก็ตต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งสมาคม
                     เดอะสตาร์ และการ์เตอร์ ในเมืองพอลมอล
ปี ค.ศ. 1774  การปรับปรุงครั้งต่อมาถูกผลิตโดย “ คณะกรรมการของขุนนางและผู้ดี ของ เคนท์ แฮมเชียร์  
                      เซอร์เรย์ ซัสเซ็กซ์ มิดเดิลเซ็กซ์ และ ลอนดอน ที่ สตาร์ และ การเตอร์ ”
ปี ค.ศ. 1786  การปรับปรุงครั้งต่อมาดำเนินการโดยกรรมการบริหารที่คล้ายเดิมของ ขุนนางและผู้ดีของเคนท์  
                      แฮมเชียร์ เซอร์เรย์ ซัสเซกซ์ มิดเดิลเซ็กซ์ และ ลอนดอน 
ปี ค.ศ. 1788  ประมวลกฎของ MCC ฉบับแรกได้ถูกนำมาใช้ในวันที่ 30 พฤษภาคม
ปี ค.ศ. 1835  ประมวลกฎฉบับใหม่ได้รับการอนุมัติโดยคณะกรรมการของ MCC ในวันที่ 19 พฤษภาคม
ปี ค.ศ. 1884  ภายหลังจากการประชุมปรึกษาร่วมกันกับสมาคมคริกเก็ตอย่างกว้างขวางทั่วโลก มีการ
                      เปลี่ยนแปลงครั้งสำคัญในฉบับใหม่ที่ได้รับการอนุมัติในที่ประชุมวิสามัญทั่วไปของ MCC ใน
                      วันที่ 21 เมษายน
ปี ค.ศ. 1947  ประมวลกฎฉบับใหม่ได้รับการอนุมัติโดยที่ประชุมวิสามัญทั่วไปในวันที่ 7 พฤษภาคม  การ
                      เปลี่ยนแปลงที่สำคัญมีจุดประสงค์เพื่อให้เกิดความกระจ่าง และการจัดการที่ดีขึ้นของกฎและ  
                      การอธิบาย  อย่างไรก็ตามไม่มีการแยกการเปลี่ยนแปลงที่ชัดเจนซึ่งถูกกำหนดเพื่อการแสดง
                      ความคิดเห็นที่มากขึ้นในการจัดการควบคุมการแข่งขันตามที่จำเป็นโดยเงื่อนไขที่แตกต่างอย่าง
                      มากจากคริกเก็ตที่เคยมีการแข่งขัน
ปี ค.ศ. 1979  ภายหลังการพิมพ์ 5 ครั้งของประมวลกฎปี 1947 ได้มีการปรับปรุงเพิ่มเติมซึ่งเริ่มต้นใน ปี 1974    
                      ด้วยจุดประสงค์ที่จะขจัดความผิดปกติ และรวบรวมการแก้ไขปรับปรุงและหมายเหตุ รวมทั้ง  
                      ให้เกิดความกระจ่างและเรียบง่าย  ประมวลกฎฉบับใหม่นี้ได้รับการอนุมัติโดยคณะกรรมการที่
                      ประชุมวิสามัญทั่วไปของ MCC ในวันที่ 21 พฤศจิกายน
ปี ค.ศ. 1922  ฉบับปรับปรุงครั้งที่สองของประมวลกฎปี 1980 ถูกผลิตขึ้น รวมกับการแก้ไขปรับปรุงทั้งหมด
                      ซึ่งได้รับการอนุมัติในช่วงระหว่าง 12 ปีก่อนหน้านั้น
ปี ค.ศ. 2000  ประมวลกฎฉบับใหม่ที่รวมถึงปฐมบทซึ่งอธิบายเกี่ยวกับจิตวิญญาณของคริกเก็ตได้รับการ
                      อนุมัติในวันที่ 3 พฤษภาคม ค.ศ. 2000
มีหลายคำถามเกี่ยวกับกฎซึ่งถูกนำไปประยุกต์ใช้อย่างเท่าเทียมกันในคริกเก็ตของผู้หญิงเช่นเดียวกับ
ผู้ชายถูกส่งไปยัง MCC เพื่อการตัดสินทุกปี  MCC ซึ่งได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้คุ้มครองกฎซึ่งสามารถถูกปรับเปลี่ยนได้โดยการลงคะแนนเสียงของสมาชิกสองในสามส่วนของที่ประชุมวิสามัญทั่วไปของสมาคม 
ซึ่งมีความพร้อมที่จะตอบคำถาม และตีความในแต่ละข้อกำหนดที่จะสามารถเข้าใจได้
( ก.) ในกรณีของลีกหรือการแข่งขันคริกเก็ต  คำถามต้องมาจากคณะกรรมการซึ่งรับผิดชอบต่อการจัดการลีก 
         หรือการแข่งขัน ในกรณีอื่นๆ คำถามควรจะได้รับการอธิบายโดยเจ้าหน้าที่ตัวแทนของสมาคมในนาม
         ของคณะกรรมการ หรือโดยผู้เชี่ยวชาญซึ่งดูแลสถาบันคริกเก็ต 
( ข. ) เหตุการณ์ที่ซึ่งต้องการการตัดสิน ต้องไม่ถูกคิดค้นเพื่อการโต้เถียง แต่ต้องเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในการ
         แข่งขัน
( ค. ) คำถามต้องไม่เกี่ยวข้องในทางใดกับการพนัน หรือการเดิมพัน
สนาม ลอร์ดสคริกเก็ต
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 เลขา และ หัวหน้าฝ่ายบริหาร MCC

8 พฤษภาคม ค.ศ. 2003
กฎของคริกเก็ต
ปฐมบท -  จิตวิญญาณของคริกเก็ต
คริกเก็ต คือการแข่งขันซึ่งมีเสน่ห์อันเป็นเอกลักษณ์โดยที่ไม่เพียงแต่ควรจะมีการเล่นตามกฎ แต่ยังรวมถึงดำเนินภายใต้จิตวิญญาณของการแข่งขัน  การกระทำใดๆ ที่ผิดต่างไปจากจิตวิญญาณนี้ย่อมทำลายการแข่งขันด้วย ความรับผิดชอบหลักที่ทำให้แน่ใจว่ามีการเล่นที่ถูกต้องเหมาะสมขึ้นกับหัวหน้าทีมของแต่ละฝ่าย
1. มีกฎสองข้อที่กำหนดความรับผิดชอบของหัวหน้าทีมต่อการปฏิบัติตนของลูกทีม
    ความรับผิดชอบของหัวหน้าทีม
    หัวหน้าทีมต้องรับผิดชอบตลอดเวลาเพื่อให้แน่ใจว่าการแข่งขันดำเนินภายใต้จิตวิญญาณของการแข่งขัน
    เช่นเดียวกับภายใต้กฎข้อที่ต่างๆ 
    การปฏิบัติตนของผู้เล่น

    ในกรณีที่ผู้เล่นไม่ปฏิบัติตามคำสั่งของกรรมการ หรือวิพากษ์วิจารณ์การตัดสินของกรรมการโดยใช้คำพูด
    หรือท่าทาง หรือแสดงกิริยาท่าทางที่อาจจะทำให้เกิดความเสื่อมเสียต่อการแข่งขัน  กรรมการผู้ที่เกี่ยวข้อง 
    กับเหตุการณ์จะต้องแจ้งสิ่งที่เกิดขึ้นให้กับกรรมการอีกคนหนึ่งโดยทันที รวมทั้งหัวหน้าทีมของผู้เล่นนั้น 
    และแจ้งให้หัวหน้าทีมจัดการอย่างใดอย่างหนึ่ง
2. การเล่นที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม    
    ตามกฎต่างๆ กรรมการทั้งสองเพียงเท่านั้น เป็นผู้ที่ตัดสินถึงการเล่นที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม
    กรรมการสามารถขัดขวางการเล่นในเวลาใดก็ตาม และเป็นหน้าที่ของหัวหน้าทีมในการหยุดยั้งการกระทำ
    ในกรณีที่จำเป็น
3. กรรมการมีอำนาจในการขัดขวางการเล่น ในกรณีของ
    -  การทำให้เสียเวลา 
    -  การทำลายพิทช์ 
    -  การขว้างที่อันตราย หรือไม่เหมาะสม
    -  การเปลี่ยนแปลงสภาพลูกบอล 
    -  การกระทำใดๆ ที่พิจารณาว่าไม่เหมาะสม
4. จิตวิญญาณของคริกเก็ตรวมถึง “ การเคารพ ” ต่อ
    -  ฝ่ายตรงข้ามของตน
    -  หัวหน้าทีมและทีมของตน
    -  บทบาทของกรรมการ
    -  คุณค่าของธรรมเนียมประเพณีของการแข่งขัน
5. สิ่งที่ถือเป็นการต่อต้านจิตวิญญาณของคริกเก็ต
    -  การโต้แย้งการตัดสินของกรรมการโดยใช้คำพูด การกระทำ หรือกิริยาท่าทาง
    -  การใช้ภาษาที่รุนแรงต่อฝ่ายตรงข้าม หรือต่อกรรมการ
    -  การทำการคดโกง หรือก้าวร้าว เช่น
       ( ก.) การอุทธรณ์โดยทั้งๆ ที่รู้ว่าผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขัน
       ( ข.) การเข้าหากรรมการในลักษณะที่ก้าวร้าวเมื่อทำการอุทธรณ์
       ( ค.) การหาวิธีในการรบกวนฝั่งตรงข้ามโดยไม่ว่าจะเป็นโดยคำพูด หรือโดยการรบกวนด้วยการปรบมือ
               อย่างต่อเนื่อง หรือใช้เสียงโดยไม่จำเป็นที่ไม่ปกติ ในการกระตุ้นให้กำลังใจฝ่ายของตน
6. ความรุนแรง
    ต้องไม่มีความรุนแรงใดๆ เกิดขึ้นในสนานการแข่งขัน
7. ผู้เล่น
   หัวหน้าทีมและกรรมการเป็นผู้ร่วมกันกำหนดลักษณะของการจัดการการแข่งขัน และผู้เล่นทุกคนได้รับ
    การคาดหวังที่มีส่วนสำคัญในการสนับสนุนสิ่งนี้ 
ผู้เล่น กรรมการ และผู้จดบันทึก ในการแข่งขันคริกเก็ตสามารถเป็นเพศใดก็ได้ และกฎต่างๆ ถูกใช้ด้วยความเสมอภาค ในเนื้อหาเมื่อมีการใช้คำสรรพนามระบุถึงเพศชาย เป็นเพียงเพื่อความกระชับ ยกเว้นในส่วนที่ระบุเฉพาะ โดยถือว่าทุกข้อกำหนดของกฎนำไปประยุกต์ใช้กับผู้หญิงและเด็กหญิงเช่นเดียวกับผู้ชายและเด็กชาย   
กฎข้อที่ 1 ผู้เล่น
1.  จำนวนของผู้เล่น
     การแข่งขันเป็นการเล่นระหว่างสองฝ่ายโดยแต่ละฝ่ายมีผู้เล่นจำนวน 11 คน ซึ่งมีหนึ่งคนที่เป็นหัวหน้าทีม
     โดยข้อตกลงในการแข่งขัน  สามารถทำการเล่นระหว่างสองฝ่ายที่มีผู้เล่นมากกว่าหรือน้อยกว่า 11 คนแต่ 
     จะต้องไม่มีผู้เล่นเกินกว่า 11 คน ในการลงเล่นเป็นฝ่ายรับในสนาม
2.  การเสนอรายชื่อผู้เล่น
     หัวหน้าทีมของแต่ละฝ่ายต้องเสนอรายชื่อของผู้เล่นเป็นลายลักษณ์อักษรส่งให้หนึ่งในกรรมการก่อนที่จะ
     มีการโยนเหรียญ ผู้เล่นไม่สามารถถูกเปลี่ยนแปลงภายหลังจากการเสนอรายชื่อ หากไม่ได้รับการยินยอม  
     จากหัวหน้าทีมฝ่ายตรงข้าม
3.  หัวหน้าทีม
     เมื่อใดก็ตามที่หัวหน้าทีมไม่สามารถปฏิบัติหน้าที่ได้ รองหัวหน้าทีมจะต้องทำหน้าที่แทน
     ( ก.) ถ้าหัวหน้าทีมไม่อยู่ในช่วงระหว่างการโยนเหรียญ รองหัวหน้าทีมจะต้องทำหน้าที่รับผิดชอบใน
   การเสนอรายชื่อผู้เล่น หากยังไม่ได้ทำการเสนอก่อนการโยนเหรียญ  ดู ข้อ 2 ด้านบน และกฎข้อที่
   ที่ 12.4 ( การโยนเหรียญ )

( ข.) ในเวลาใดๆ ภายหลังจากการโยนเหรียญ รองหัวหน้าทีมต้องเป็นหนึ่งในผู้เล่นที่ถูกเสนอรายชื่อ
4.  หน้าที่ความรับผิดชอบของหัวหน้าทีม
 หัวหน้าทีมมีหน้าที่รับผิดชอบตลอดเวลาเพื่อให้แน่ใจว่าการเล่นดำเนินภายใต้จิตวิญญาณของคริกเก็ต        
 และธรรมเนียมประเพณีของการแข่งขัน เช่นเดียวกับกฎต่างๆ  ดู บทนำ – จิตวิญญาณของคริกเก็ต และกฎ
 ข้อที่ 42.1 ( การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม - ความรับผิดชอบของหัวหน้าทีม )
กฎข้อที่ 2  ผู้เล่นแทน และผู้วิ่งแทน
                 ผู้ตี หรือผู้เล่นฝ่ายรับออกจากสนาม
                 ผู้ตีถอนตัวจากการแข่งขัน


             ผู้ตีเริ่มเล่นอินนิ่ง
1.  ผู้เล่นแทน และผู้วิ่งแทน
 
 ( ก.) ถ้ากรรมการแน่ใจว่าผู้เล่นบาดเจ็บหรือป่วยภายหลังจากการเสนอรายชื่อผู้เล่น กรรมการต้อง
              อนุญาตให้ผู้เล่นนั้นมี
              ( 1 ) ผู้เล่นแทนทำหน้าที่ในสนาม
              ( 2 ) ผู้วิ่งแทนเมื่อตนเองเป็นผู้ตี
              การบาดเจ็บหรือป่วยที่เกิดขึ้นหลังจากการเสนอรายชื่อผู้เล่นจนกระทั่งการแข่งขันสิ้นสุดลงต้องได้ 
              รับการอนุญาต ไม่ว่าการแข่งขันยังดำเนินอยู่หรือไม่
 ( ข.)  กรรมการต้องใช้ดุลพินิจพิจารณาสาเหตุอื่นใด ที่จะอนุญาตให้มีผู้เล่นแทนสำหรับผู้เล่นฝ่ายรับ หรือ
          ผู้วิ่งแทนสำหรับผู้ตี ในตอนเริ่มต้นการแข่งขันหรือในเวลาหลังจากนั้น
 ( ค.) ผู้เล่นที่ต้องการจะเปลี่ยนเสื้อ  รองเท้า หรือสิ่งอื่น  ต้องออกจากสนามเพื่อกระทำการนั้นโดยไม่ได้
         รับอนุญาตให้มีผู้เล่นแทน
2.  การคัดค้านต่อกรณีของผู้เล่นแทน
 หัวหน้าทีมของฝ่ายตรงข้ามไม่มีสิทธิในการคัดค้านผู้เล่นที่จะเป็นผู้เล่นแทนในสนามหรือตำแหน่งที่ผู้เล่น   
 นั้นจะทำหน้าที่  อย่างไรก็ตามผู้เล่นแทนไม่สามารถทำหน้าที่เป็นผู้รักษาวิกเก็ต  ดู ข้อ 3 ด้านล่าง
3.  ข้อจำกัดในบทบาทของผู้เล่นแทน
 ผู้เล่นแทนไม่ได้รับอนุญาตให้ตี หรือขว้าง หรือทำหน้าที่เป็นผู้รักษาวิกเก็ต หรือเป็นหัวหน้าทีมในสนาม  
 แข่งขัน
4.  ผู้เล่นที่กลับสู่การเล่นภายหลังจากมีผู้เล่นแทน
 ผู้เล่นนั้นได้รับอนุญาตให้ตี ขว้าง หรือเป็นผู้รับ ถึงแม้ว่ามีผู้เล่นแทนได้ทำหน้าที่ให้ก่อนหน้านั้น
5.  ผู้เล่นฝ่ายรับขาดหาย หรือออกจากสนาม
ถ้าผู้เล่นฝ่ายรับไม่อยู่ในสนามในตอนเริ่มต้นของการแข่งขัน หรือภายหลังจากนั้น หรือออกจากสนาม 
ในช่วงระหว่างการแข่งขัน
 ( ก.) กรรมการต้องได้รับการแจ้งถึงสาเหตุของการขาดหายของผู้เล่นนั้น
 
 ( ข.) ผู้เล่นที่ขาดหายไม่สามารถเข้าสู่สนามในช่วงระหว่างการแข่งขัน หากปราศจากการอนุญาตของ
              กรรมการ ดู ข้อ 6 ด้านล่าง โดยกรรมการจะอนุญาตทันทีที่สามารถปฏิบัติได้
 ( ค.) ถ้าผู้เล่นขาดหายไปเป็นเวลา 15 นาที หรือนานกว่านั้น เขาจะไม่ได้รับอนุญาตให้ขว้างบอล
     ภายหลังจากนั้น ตามข้อ ( 1 ) ( 2 ) หรือ ( 3 ) ด้านล่าง จนกว่าเขาจะเข้ามาอยู่ในสนามเป็นระยะเวลา
 เท่ากับเวลาที่ขาดหายไป
              ( 1 ) การขาดหาย หรือการปรับโทษของการขาดหาย ไม่มีผลในการเล่นวันถัดไป
              ( 2 ) ในกรณีของการเล่นต่อเนื่อง หรือ การของดเล่นอินนิ่ง แล้วมีฝ่ายที่เป็นฝ่ายรับสองอินนิ่ง

                  ต่อเนื่องกัน ข้อบังคับตามข้อ ( 1 ) ด้านบน จำเป็นต้องถูกใช้กับทีมนั้นต่อเนื่องไปจนถึง
                      อินนิ่งที่สอง แต่ไม่ต้องนำไปใช้กับอินนิ่งใหม่
              ( 3 ) เวลาที่เสียไปในการหยุดการแข่งขันนอกเหนือจากตารางเวลาที่กำหนด ต้องถูกนับเป็นเช่น  
       เดียวกับเวลาในสนามที่ผู้เล่นที่ขาดหายไปกลับเข้าสู่การแข่งขัน  ดู กฎข้อที่ 15.1 ( การหยุด
  
       พัก )
6.  ผู้เล่นกลับเข้าสู่สนามโดยไม่ได้รับอนุญาต
 ถ้าผู้เล่นกลับเข้าสู่สนามการแข่งขัน โดยไม่ปฏิบัติตามข้อบังคับข้อ 5 ( ข.) ด้านบน และเข้ามาสัมผัสกับลูก
 บอลระหว่างที่มีการแข่งขัน
      ( 1 ) ลูกบอลดังกล่าวจะถือว่าเป็น “ บอลตาย ” ทันที และกรรมการจะให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนน แก่ 
         ฝ่ายตี  ดู กฎข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับโทษ )  และลูกบอลนั้นจะไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์ 
      ( 2 ) กรรมการต้องแจ้งให้กรรมการอีกคนหนึ่ง หัวหน้าทีมของฝ่ายรับ ผู้ตี และในทันทีที่เป็นไปได้
              ต้องแจ้งให้หัวหน้าทีมของฝ่ายตีถึงสาเหตุของการปฏิบัติ
      ( 3 ) กรรมการทั้งสองคนต้องแจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในทันทีที่เป็นไปได้ให้กับผู้บริหารของทีมฝ่ายรับ
              และกรรมการบริหารที่รับผิดชอบการแข่งขัน ผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีม
              และผู้เล่นที่เกี่ยวข้อง
7.  ผู้วิ่งแทน
     ผู้เล่นที่ทำหน้าที่เป็นผู้วิ่งแทนสำหรับผู้ตีต้องเป็นสมาชิกของฝ่ายตี และถ้าเป็นไปได้ต้องเป็นผู้ที่ได้ตีแล้ว
     ในอินนิ่งนั้น  ผู้วิ่งแทนต้องสวมอุปกรณ์ป้องกันเช่นเดียวกับผู้ตีที่เขาวิ่งแทน และต้องถือไม้ตีด้วย
8.  การทำผิดกฎของผู้ตีที่มีผู้วิ่งแทน
 
 ( ก.) ผู้วิ่งแทนต้องปฏิบัติตามกฎ โดยถือว่าเป็นเช่นเดียวกับผู้ตี ยกเว้นข้อกำหนดเฉพาะสำหรับบทบาท
              ของผู้วิ่งแทน ดู ข้อ 7 ด้านบน และกฎข้อที่ 29.2 ( พื้นที่ของผู้ตี )
 ( ข.) ผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทนจะได้รับโทษของการทำผิดกฎที่เกิดจากผู้วิ่งแทน แม้ว่าก่อนหน้านั้นเขาจะต้อง
         รับผิดชอบของการทำผิดกฎด้วยตนเอง โดยเฉพาะผู้ตีจะต้องออกจากการแข่งขันถ้าผู้วิ่งแทนจะต้อง
         ออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อที่ 33 ( ใช้มือสัมผัสบอล ) ข้อที่ 37 ( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ) และข้อ  
         ที่ 38 ( วิ่งออก )
 
 ( ค.) เมื่อผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทนเป็นผู้ที่จะทำการตี เขายังคงอยู่ภายใต้กฎและจะได้รับโทษของการทำผิด
              กฎใดๆ ที่อาจจะได้รับ 
              นอกจากนี้ถ้าผู้ตีอยู่นอกพื้นที่ของตน เมื่อวิกเก็ตถูกทำลายที่ฝั่งของผู้รักษาวิกเก็ต ผู้ตีนั้นจะต้องออก
              จากการแข่งขันในกรณีของกฎข้อที่ 38 ( วิ่งออก ) หรือกฎข้อที่ 39 ( ถูกสตัมป์ ) โดยไม่เกี่ยวข้องกับ
              ตำแหน่งของผู้ตีที่อยู่อีกฝั่ง หรือผู้วิ่งแทน  ถ้าผู้ตีนั้นต้องออกจากการแข่งขัน การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์
              โดยผู้วิ่งแทนและผู้ตีอีกคนก่อนหน้านั้นจะไม่ถูกให้คะแนน  อย่างไรก็ตามคะแนนปรับโทษจาก 
               “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” ยังคงให้ รวมกับคะแนนปรับโทษใดๆ ของฝ่ายหนึ่งฝ่ายใดที่อาจจะ
               ให้เมื่อ “ บอลตาย ”  ดู กฎข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับโทษ )
       ( ง.) เมื่อผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทนไม่ใช่ผู้ที่จะทำการตี
( 1 ) เขายังคงอยู่ภายใต้กฎข้อที่ 33 ( ใช้มือสัมผัสบอล ) และข้อที่ 37 ( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ) แต่ไม่  
        ออกจากการแข่งขัน
( 2 ) เขาต้องยืนในจุดที่กำหนดโดยกรรมการฝั่งตี โดยที่จะไม่เป็นการรบกวนการเล่น
( 3 ) เขายังคงต้องรับผิดชอบต่อโทษใดๆ นอกเหนือจากข้อ ( 1 ) ด้านบน คือโทษของกฎการเล่นที่
        ไม่เหมาะสม
9.  ผู้ตีออกจากสนามแข่งขัน หรือถอนตัว
   
 ผู้ตีสามารถถอนตัวเมื่อไรก็ได้ในช่วงระหว่างอินนิ่ง  ก่อนที่กรรมการจะอนุญาตให้การแข่งขันดำเนินต่อ 
      ไป จะต้องได้รับแจ้งถึงสาเหตุของการถอนตัวของผู้ตี
 
 ( ก.) ถ้าผู้ตีถอนตัวเพราะการป่วย หรือบาดเจ็บ หรือสาเหตุที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้ เขาจะได้รับสิทธิใน
              การกลับเข้าสู่การเล่นในอินนิ่งของเขาอีกครั้ง ตามกรณีข้อ ( ค.) ด้านล่าง แต่ถ้าเขาไม่ทำดังกล่าว     
              อินนิ่งของเขาจะถูกจดบันทึกว่า “ ถอนตัว – ไม่ออกจากการแข่งขัน ”
 
 ( ข.) ถ้าผู้ตีถอนตัวด้วยเหตุผลอื่นที่นอกเหนือจากข้อ ( ก.) ด้านบน เขาสามารถกลับเข้าสู่การเล่นในอินนิ่ง
             ของเขาอีกครั้งด้วยการยินยอมของหัวหน้าทีมฝ่ายตรงข้ามเพียงเท่านั้น  ถ้ามีเหตุผลใดที่เขาไม่กลับ
             เข้าสู่การเล่นอีกครั้ง จะมีการจดบันทึกว่า “ ถอนตัว – ออกจากการแข่งขัน ” 
 ( ค.) ถ้าภายหลังจากการถอนตัว แล้วผู้ตีกลับเข้าสู่การเล่นอีกครั้ง  สามารถทำได้เพียงต่อเมื่อวิกเก็ตเสีย 
         หรือมีการถอนตัวของผู้ตีคนอื่น
10. การเริ่มต้นอินนิ่งของผู้ตี 
 นอกเหนือจากการเริ่มต้นอินนิ่งของแต่ละฝ่าย  ถือว่าผู้ตีเริ่มอินนิ่งของตนเองเมื่อเริ่มก้าวเข้าสู่สนาม     
 แข่งขัน โดยที่ยังไม่มีการขานว่า “ หยุด ”  อินนิ่งของผู้ตีคนแรกในการแข่งขันและผู้ตีคนใหม่ เมื่อมีการ
 กลับมาเริ่มเล่นใหม่หลังจากการขานว่า “ หยุด ”  จะเริ่มต้นที่การขานว่า “ เล่น”

กฎข้อที่ 3  กรรมการ
1.  หน้าที่ และการเข้าปฏิบัติหน้าที่
     ก่อนการเริ่มการแข่งขัน กรรมการทั้งสองจะถูกกำหนดหน้าที่ให้มีหนึ่งคนสำหรับแต่ละฝั่งเพื่อควบคุม
     การแข่งขันให้เป็นไปตามกฎด้วยความยุติธรรมที่สุด  กรรมการจะต้องไปถึงที่สนามและรายงานตัวต่อ
     ผู้บริหารของสนาม อย่างน้อย 45 นาทีก่อนกำหนดเวลาของการเริ่มต้นการแข่งขันในแต่ละวัน
2.  การเปลี่ยนกรรมการ

 กรรมการจะไม่สามารถถูกเปลี่ยนได้ นอกจากมีเหตุการณ์ที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้ หรือมีอาการบาดเจ็บ
หรือป่วย  ถ้าจำเป็นต้องมีการเปลี่ยน ผู้เป็นกรรมการแทนจะทำหน้าที่ที่ฝั่งตี นอกจากถ้าหัวหน้าทีมทั้งสอง
ฝ่ายตกลงกันว่ากรรมการแทนควรจะทำหน้าที่เต็มเช่นเดียวกับกรรมการปกติ 
3.  การตกลงกันระหว่างหัวหน้าทีม
  
 ก่อนการโยนเหรียญ กรรมการทั้งสองจะต้อง
 
 ( ก.) คิดหาจำนวนชั่วโมงของการแข่งขัน และตกลงร่วมกับหัวหน้าทีมถึง
             ( 1 ) จำนวนลูกบอลที่จะถูกใช้ในระหว่างการแข่งขัน ดู กฎข้อที่ 5 ( ลูกบอล )

         ( 2 ) เวลาและระยะเวลาของการหยุดพักทานอาหาร และเวลาของการหยุดพักดื่มน้ำ ดู กฎข้อที่ 15     
                 ( การหยุดพัก )
         
( 3 ) ขอบเขตของสนามแข่งขัน และการอนุญาตให้เป็นบอลออกเขตสนาม ดู กฎข้อที่ 19 ( บอลออก  
                     เขตสนาม )




( 4 ) เงื่อนไขพิเศษใดๆ ของการแข่งขัน ที่มีผลต่อการดำเนินการแข่งขัน
4.  การแจ้งต่อหัวหน้าทีม และผู้จดบันทึกคะแนน
     ก่อนการโยนเหรียญ กรรมการทั้งสองจะต้องตกลงกัน และแจ้งกับหัวหน้าทีมทั้งสองฝ่าย และผู้จดบันทึก
คะแนนทั้งสองถึง

( 1 ) นาฬิกา หรือนาฬิกาข้อมือ และเครื่องบอกเวลาสำรองที่จะใช้ในระหว่างการแข่งขัน

( 2 ) หากมีอุปสรรคสิ่งกีดขวางใดๆ  ภายในสนามที่ถือว่าเป็นขอบเขตสนาม ดู กฎข้อที่ 19 ( บอลออกเขต
            สนาม ) 
5.  วิกเก็ต เส้นเขต และขอบเขตสนาม
     ก่อนการโยนเหรียญ และในระหว่างการแข่งขัน กรรมการทั้งสองต้องแน่ใจว่า

 ( 1 ) วิกเก็ตถูกตั้งอย่างถูกต้อง ดู กฎข้อที่ 8 ( วิกเก็ต )

 ( 2 ) เส้นเขตถูกทำเครื่องหมายอย่างถูกต้อง ดู กฎข้อที่ 9 ( เส้นเขตขว้าง เส้นเขตตี และ เส้นข้าง )
     ( 3 ) ขอบเขตของสนามการแข่งขันตามกำหนดของกฎข้อที่ 19.2 ( การกำหนดขอบเขตสนาม – การทำ
 
         เครื่องหมาย )
6.  การดำเนินการแข่งขัน เครื่องมือ และอุปกรณ์
     ก่อนการโยนเหรียญ และระหว่างการแข่งขัน กรรมการต้องแน่ใจว่า

( ก.) การดำเนินการแข่งขันถูกต้อง เที่ยงตรงตามกฎต่างๆ
( ข.) เครื่องมือที่ใช้ในการแข่งขันเป็นไปตามกฎ อันได้แก่ กฎข้อที่ 5 ( ลูกบอล ) ข้อที่ 6 ( ไม้ตี ) ร่วมกับกฎ
         ข้อที่ 8.2 ( ขนาดของสตัมป์ ) และ ข้อที่ 8.3 ( เบลล์ ) หรือหากจำเป็นต้องใช้ กฎข้อที่ 8.4 ( คริกเก็ต
         ระดับเยาวชน )

( ค.) ผู้เล่นไม่สามารถใช้อุปกรณ์นอกเหนือจากที่ได้รับอนุญาต ดู ภาคผนวก ง.

( ง.) ถุงมือของผู้รักษาวิกเก็ตต้องเป็นไปตามกฎข้อที่ 40.2 ( ถุงมือ )

7.  การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม

กรรมการเป็นผู้เดียวเท่านั้นที่จะตัดสินการเล่นที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม
8.  ความเหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ และแสง

 กรรมการเป็นผู้ตัดสินขั้นสุดท้ายถึงความเหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ และแสง ดู ข้อ 9 ด้านล่าง 
 
 และกฎข้อที่ 7.2 ( ความเหมาะสมของพิทช์สำหรับการเล่น )
9.  การหยุดเล่นเนื่องจากความไม่เหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ หรือแสง

 ( ก.)  ( 1 ) อ้างอิงถึงทุกอย่างในสนาม รวมถึงพิทช์  ดู กฎข้อที่ 7.1 ( เขตพื้นที่ของพิทช์ ) 
              ( 2 ) ด้วยจุดประสงค์ของกฎข้อนี้ และกฎข้อที่ 15.9 ( ข.) ( 2 ) ( การหยุดพักดื่มน้ำ ) เท่านั้น ผู้ตีซึ่งอยู่
        
       ที่วิกเก็ตในสนามจะทำหน้าที่แทนหัวหน้าทีมเมื่อถึงเวลาที่เหมาะสม

 ( ข.)  เมื่อใดที่กรรมการทั้งสองคนตกลงกันว่าสภาพของสนาม อากาศ และแสงไม่เหมาะสมสำหรับ           


 การเล่น ก็จะแจ้งให้หัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายทราบ ยกเว้น 

         ( 1 ) ในสภาพสนาม หรืออากาศที่ไม่เหมาะสม แต่หัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายตกลงที่จะเล่นต่อไป หรือ


            เริ่มเล่น หรือ กลับมาเล่นใหม่
     หรือ ( 2 ) ในสภาพแสงที่ไม่เหมาะสม ฝ่ายตีต้องการที่จะเล่นต่อไป เริ่มเล่น หรือกลับมาเริ่มเล่นใหม่
     

         กรรมการจะหยุดการแข่งขัน หรือไม่อนุญาตให้เริ่มเล่น หรือกลับมาเล่นใหม่
     ( ค.) ( 1 ) หลังจากการตกลงที่จะเล่นในสภาพที่ไม่เหมาะสมของสนาม หรืออากาศ หัวหน้าทีมคนใด      
                คนหนึ่งสามารถอุทธรณ์ถึงสภาพที่ไม่เหมาะสมดังกล่าวก่อนที่กรรมการจะขาน “ หยุด ”  
   

                กรรมการจะรับคำอุทธรณ์เพียงแต่ถ้าในความคิดเห็นของกรรมการแล้วปัจจัยต่างๆ ที่ใช้พิจารณา
                ในการตัดสินใจก่อนหน้านั้น เป็นเช่นเดิม หรือสภาพดังกล่าวแย่ลงกว่าเดิม
             ( 2 ) หลังจากการตัดสินใจที่จะเล่นในสภาพแสงที่ไม่เหมาะสม  หัวหน้าทีมฝ่ายตีสามารถอุทธรณ์




   เกี่ยวกับสภาพแสงก่อนที่จะมีการขานว่า “ หยุด ”  กรรมการจะรับคำอุทธรณ์เพียงแต่ถ้าใน
 



       ความคิดเห็นของกรรมการแล้ว ปัจจัยต่างๆ ที่ใช้พิจารณาในการตัดสินใจก่อนหน้านั้นเป็น




       เช่นเดิมหรือสภาพของแสงแย่ลงกว่าเดิม
     ( ง.)  เมื่อใดก็ตามถ้ากรรมการทั้งสองเห็นตรงกันว่าสภาพของสนาม อากาศ และแสงไม่เหมาะสมอย่าง
              ชัดเจน และคาดเดาได้ว่าจะมีความเสี่ยงต่อความปลอดภัยของผู้เล่นหรือกรรมการ ดังนั้นจึงเป็นสิ่ง
              ที่ไม่สมเหตุสมผลและอันตรายที่จะดำเนินการแข่งขัน ถึงแม้ว่าเกิดกรณีตามข้อกำหนด ( ข.) ( 1 )  
              และ( ข.) ( 2 ) ด้านบน ซึ่งกรรมการต้องหยุดการแข่งขันทันที หรือไม่อนุญาตให้เริ่มเล่น หรือกลับ 
              มาเล่นใหม่ การตัดสินใจว่าสภาพของสิ่งต่างๆ ว่าเหมาะสมหรือไม่ขึ้นอยู่กับกรรมการเพียงเท่านั้น
                  ความจริงที่ว่าหญ้าและลูกบอลที่เปียกและลื่นไม่เป็นผลดีต่อสภาพของสนามถือเป็นสิ่งที่ไม่สม 
                  เหตุสมผลและอันตราย  ถ้ากรรมการพิจารณาว่าพื้นสนามเปียกหรือลื่นที่จะลดพื้นที่ในการเหยียบ 
                  ของผู้ขว้าง หรือลดพลังในการเคลื่อนไหวของผู้เล่นฝ่ายรับ หรือลดความสามารถในการเล่นของ
                  ผู้ตี หรือการวิ่งระหว่างวิกเก็ต  โดยเงื่อนไขเหล่านี้ถือว่าเป็นการไม่สมเหตุสมผลที่จะให้มีการเล่น
                  เกิดขึ้น
         ( จ.)  เมื่อมีการหยุดการแข่งขัน เป็นหน้าที่ของกรรมการที่จะเฝ้าดูสภาพของสิ่งต่างๆ ซึ่งต้องตรวจดูให้ 
             บ่อยเท่าที่เหมาะสมโดยไม่มีผู้เล่นหรือเจ้าหน้าที่ใดๆ มาเกี่ยวข้อง  ทันทีที่กรรมการทั้งสองเห็น   
             ตกลงกันว่า สภาพต่างๆ เหมาะสมกับการเล่น ก็จะต้องเรียกให้ผู้เล่นกลับมาทำการแข่งขันต่อไป
         ( ฉ.) ถ้าการแข่งขันยังดำเนินต่อไปจนถึงการเริ่มพักการแข่งขันตามข้อตกลง  ดังนั้นก็จะเริ่มการแข่งขัน
             ต่อหลังการหยุดพัก นอกจากกรรมการทั้งสองจะเห็นตกลงกันว่าสภาพต่างๆ ไม่เหมาะสมหรือ
                 อันตราย และเมื่อเป็นเช่นนั้นกรรมการจะปฏิบัติตามข้อ ( ข.) หรือ ( ง.) ด้านบน ตามความ
 


             เหมาะสมไม่ว่าจะมีการตัดสินใจโดยหัวหน้าทีมใดๆ ที่จะเล่นต่อไป หรืออุทธรณ์ต่อสภาพของสิ่ง

         ต่างๆ โดยหัวหน้าทีมใดๆ ก่อนหน้าที่จะมีการเริ่มเล่นก่อนการหยุดพักการแข่งขัน
10. สภาพที่ไม่ปกติอื่นๆ 

  กรรมการสามารถใช้ดุลยพินิจที่จะปฏิบัติตามข้อ 9 ด้านบนด้วยเหตุผลอื่นที่นอกเหนือจากสภาพสนาม 
  อากาศ หรือแสง ถ้าพิจารณาว่าสภาพที่ไม่ปกตินั้นมีเหตุผลเพียงพอ
11. ตำแหน่งของกรรมการ

  กรรมการต้องยืนในที่ซึ่งสามารถเห็นการกระทำต่างๆ ได้ดีที่สุดในการที่จะต้องตัดสินใจตามที่จำเป็น

  หากพิจารณาตามความสำคัญที่สุดนี้ กรรมการฝั่งขว้างต้องยืนในจุดที่ไม่รบกวนทั้งการวิ่งของผู้ขว้างหรือ
  มุมมองของผู้ตี

  กรรมการฝั่งตีสามารถเลือกที่จะยืนด้านออฟไซด์ แทนที่ด้านเลกไซด์ โดยที่ต้องแจ้งให้หัวหน้าทีมฝ่ายรับ 
  ผู้ตี และกรรมการอีกคนถึงความต้องการของตน
12. การเปลี่ยนฝั่งของกรรมการ

  กรรมการต้องเปลี่ยนฝั่งหลังจากแต่ละฝ่ายเล่นจบหนึ่งอินนิ่งโดยสมบูรณ์ ดู กฎข้อที่ 14.2 ( การของดเล่น
  อินนิ่ง )
13. การปรึกษากันระหว่างกรรมการ

  ความขัดแย้งทั้งหมดต้องได้รับการตัดสินโดยกรรมการ  กรรมการต้องปรึกษากันเมื่อจำเป็น  ดู กฎข้อที่ 
  27.6 ( การปรึกษากันของกรรมการ )
14. การให้สัญญาณ

  ( ก.) รหัสของสัญญาณต่อไปนี้ต้องถูกใช้โดยกรรมการ


      ( 1 ) สัญญาณที่ถูกทำเมื่อลูกบอลยังอยู่ในระหว่างการเล่น





 บอลตาย ( เดด บอล )                      - ทำโดยการแกว่งข้อมือเป็นรูปกากบาทให้ต่ำกว่าระดับเอว





 บอลเสีย (โน บอล )                         - ทำโดยการยืดแขนหนึ่งข้างออกไปแนวระนาบ




      ออกจากการแข่งขัน ( เอาท์ )          - ทำโดยการยกนิ้วชี้ขึ้นไปเหนือศีรษะ ( ถ้าไม่ออกจากการ

















     แข่งขัน  กรรมการต้องขานว่า “ น็อท เอาท์ ”





  บอลห่าง ( ไวด์ )                            - ทำโดยการยืดแขนออกไปทั้งสองข้างในแนวระนาบ



   ( 2 ) เมื่อ “ บอลตาย ” สัญญาณทั้งหมดด้านบน ยกเว้นสัญญาณออกจากการแข่งขัน ที่จะต้องทำซ้ำ




  แสดงให้กับผู้จดบันทึกคะแนน  สัญญาณทั้งหมดด้านล่างนี้ต้องแสดงให้กับผู้จดบันทึก




           คะแนนเมื่อ “ บอลตาย ” เท่านั้น





  บอลออกเขตสนาม 4 ( โฟร์ รันส์ )  - ทำโดยการแกว่งแขนจากด้านหนึ่งไปสู่อีกด้านหนึ่ง และ











     จบที่ตำแหน่งแขนขวางอยู่ที่หน้าอก                                       





  บอลออกเขตสนาม 6 ( ซิกซ์ รันส์ ) - ทำโดยการยกแขนทั้งสองข้างขึ้นเหนือศีรษะ





  ลูกผ่าน ( บาย )                                           - ทำโดยการยกฝ่ามือหนึ่งข้างขึ้นเหนือศีรษะ




 
  การเริ่มต้นของชั่วโมงสุดท้าย

             - ทำโดยการชี้นิ้วไปที่อีกข้อมือที่ยกขึ้นมา





  ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนแก่ฝ่ายตี  
- ทำโดยการตบไปที่ไหล่อีกฝั่งซ้ำๆ





  ให้คะแนนโทษ 5 คะแนนแก่ฝ่ายรับ      
- ทำโดยการวางมือไปที่ไหล่อีกฝั่งหนึ่ง





  บอลกระทบขา (เลก บาย)            


    - ทำโดยการใช้มือแตะไปที่เข่าที่ยกขึ้น





  ลูกบอลใหม่



                              - ทำโดยการถือลูกบอลชูขึ้นไปเหนือศีรษะ





  การยกเลิกสัญญาณก่อนหน้า      



- ทำโดยการแตะที่ไหล่ทั้งสองด้วยมือฝั่งตรงข้าม





  วิ่งสั้น ( ชอร์ต รัน ) 


                         - ทำโดยการงอแขนด้านหนึ่งและใช้ปลายนิ้วแตะที่




















  ไหล่ของฝั่งเดียวกัน
      ( ข.) กรรมการต้องรอจนกว่าแต่ละสัญญาณที่ทำได้รับการตอบรับโดยผู้จดบันทึกคะแนนก่อนที่จะให้มี
          การเล่นต่อไป
15. ความถูกต้องของคะแนน

  การปรึกษากันระหว่างกรรมการและผู้จดบันทึกคะแนนในคะแนนที่ไม่แน่ใจถือเป็นสิ่งที่จำเป็น 
  
 

  กรรมการต้องแน่ใจถึงความถูกต้องของคะแนน จำนวนวิกเก็ตที่เสีย และจำนวนโอเวอร์ที่ขว้างบอลแล้ว    
 กรรมการต้องตรวจสอบกับผู้จดบันทึกคะแนนถึงข้อมูลต่างๆ นี้อย่างน้อยในทุกช่วงของการหยุดพักการ
 แข่งขัน ยกเว้นการหยุดพักดื่มน้ำ และรวมถึงเมื่อสิ้นสุดการแข่งขัน ดู กฎข้อที่ 4.2  ( ความถูกต้องของ
 
 คะแนน ) ข้อที่ 21.8 ( ความถูกต้องของผลการแข่งขัน ) และข้อที่ 21.10 ( ผลการแข่งขันซึ่งไม่สามารถ   
 เปลี่ยนแปลงได้ )
กฎข้อที่ 4 ผู้จดบันทึกคะแนน

1.  หน้าที่ของผู้จดบันทึกคะแนน

 ผู้จดบันทึกคะแนน 2 คน ถูกกำหนดให้ทำหน้าที่จดบันทึกคะแนนทั้งหมด จำนวนของวิกเก็ตที่เสีย และ
 จำนวนของโอเวอร์ที่ขว้างบอล ให้ถูกต้องเหมาะสม
2.  ความถูกต้องของคะแนน

 ผู้จดบันทึกคะแนนทั้งสองคนต้องตรวจสอบบ่อยๆ  เพื่อให้แน่ใจว่าบันทึกคะแนนทั้งสองมีความตรงกัน 
 และพวกเขาต้องตรวจสอบกับกรรมการอย่างน้อยทุกการหยุดพักการแข่งขัน ยกเว้นการหยุดพักดื่มน้ำ  
 
 และรวมถึงเมื่อสิ้นสุดการแข่งขัน โดยตรวจสอบคะแนน วิกเก็ตที่เสีย และจำนวนโอเวอร์ที่ขว้างบอลให้
 ถูกต้องเหมาะสม ดู กฎข้อที่ 3.15 ( ความถูกต้องของคะแนน ) 
3.  การตอบรับสัญญาณ

 ผู้จดบันทึกคะแนนต้องได้รับคำสั่งและสัญญาณทั้งหมดที่ส่งจากกรรมการ และพวกเขาต้องทำสัญญาณ
 ตอบรับทันทีในแต่ละสัญญาณที่ได้รับจากกรรมการ
กฎข้อที่ 5 ลูกบอล
1.  น้ำหนัก และขนาด

 ลูกบอลใหม่ต้องมีน้ำหนักไม่น้อยกว่า 5 ½  ออนซ์ หรือ 155.9 กรัม และไม่เกิน 5 ¾ ออนซ์ หรือ163 กรัม 
 และมีขนาดไม่น้อยกว่า  8  13/16 นิ้ว หรือ 22.4 ซม. และไม่เกิน 9 นิ้ว หรือ 22.9 ซม.
2.  การรับรอง และการควบคุมดูแลลูกบอล
     ( ก.) ลูกบอลทั้งหมดที่จะใช้ในแต่ละการแข่งขัน ต้องได้รับการรับรองโดยกรรมการและหัวหน้าทีม ซึ่ง  
 

ลูกบอลจะต้องอยู่ในการครอบครองของกรรมการก่อนการโยนเหรียญ และต้องอยู่ในการควบคุมไป

     ตลอดการแข่งขัน
     ( ข.) กรรมการต้องครอบครองลูกบอล เมื่อมีการเสียวิกเก็ต เมื่อเริ่มการหยุดพัก และเมื่อมีการหยุดเล่น
3.  ลูกบอลใหม่


 ถ้าไม่มีการตกลงกันก่อนการแข่งขันเกี่ยวกับการใช้ลูกบอลใหม่  หัวหน้าทีมใดก็ตามสามารถขอใช้ลูก
 
 บอลใหม่เมื่อเริ่มอินนิ่งได้
4.  ลูกบอลใหม่ ในการแข่งขันที่มีระยะเวลามากกว่าหนึ่งวัน
     ในการแข่งขันที่มีระยะเวลามากกว่าหนึ่งวัน หัวหน้าทีมฝ่ายรับอาจจะขอใช้ลูกบอลใหม่ หลังจากครบ
 
 จำนวนของโอเวอร์ตามข้อตกลงที่มีการใช้ลูกบอลเดิมแล้ว กรรมการบริหารของคริกเก็ตในแต่ละ
 
 
 
 ประเทศต้องกำหนดจำนวนของโอเวอร์ที่จะใช้ในประเทศของตน ซึ่งจะต้องมีจำนวนไม่น้อยกว่า 75 
 
 โอเวอร์

 กรรมการต้องแจ้งให้ผู้ตีและ ผู้จดบันทึกคะแนนทราบเมื่อลูกบอลใหม่ถูกนำมาใช้ในการเล่น
5.  ลูกบอลสูญหาย หรือไม่เหมาะสมต่อการเล่น

 ถ้าในระหว่างการเล่น ลูกบอลไม่สามารถถูกค้นพบ หรือซ่อมแซม หรือกรรมการเห็นพ้องต้องกันว่า
     ลูกบอลนั้นไม่เหมาะสมต่อการใช้เล่นในสภาพปกติ กรรมการจะแทนที่ลูกบอลนั้นด้วยลูกบอลที่มีสภาพ
 การใช้งานที่ใกล้เคียงกัน เมื่อลูกบอลถูกนำมาแทนที่ กรรมการต้องแจ้งให้กับผู้ตีและหัวหน้าทีมฝ่ายรับให้
 ได้รับทราบ
6.  ข้อมูลจำเพาะ

 ข้อมูลจำเพาะของลูกบอลที่อธิบายในข้อ 1 ด้านบน นำไปใช้เฉพาะกับการเล่นโดยผู้ชายเท่านั้น ส่วน  
      ข้อมูลจำเพาะต่อไปนี้นำไปใช้กับ
      ( 1 ) คริกเก็ตสำหรับผู้หญิง
              น้ำหนัก ตั้งแต่ 4 15/16 ออนซ์ หรือ 140 กรัม  ถึง  5 5/16 ออนซ์ หรือ 151 กรัม
              ขนาด    ตั้งแต่ 8 ¼ นิ้ว หรือ 21.0 ซม.  ถึง  8 7/8 นิ้ว หรือ 22.5 ซม.
      ( 2 ) คริกเก็ตสำหรับเด็ก – อายุต่ำกว่า 13 ปี
              น้ำหนัก ตั้งแต่  4 11/16 ออนซ์ หรือ 133 กรัม  ถึง 5 1/16 ออนซ์ หรือ 144 กรัม
              ขนาด    ตั้งแต่  8 1/16 นิ้ว หรือ 20.5 ซม.  ถึง  8 11/16 หรือ 22.0 ซม.
กฎข้อที่ 6 ไม้ตี
1.  ความกว้าง และความยาว
     ไม้ตี ต้องมีความยาวโดยรวมทั้งหมดไม่เกิน 38 นิ้ว หรือ 96.5 ซม. และส่วนใบของไม้ตีต้องทำจากไม้ 
 
 เพียงเท่านั้น และต้องไม่กว้างเกิน 4 ¼ นิ้ว หรือ 10.8 ซม. ในส่วนที่กว้างที่สุด

2.  การหุ้มส่วนใบของไม้ตี

 ส่วนใบของไม้ตีสามารถถูกห่อหุ้มได้ด้วยวัสดุสำหรับการป้องกัน การทำให้แข็งแรง หรือการซ่อมแซม  
 วัสดุที่ใช้นั้นต้องไม่หนาเกิน 1/16 นิ้ว หรือ 1.56 ม.ม. และต้องไม่ทำให้เกิดความเสียหายรุนแรงต่อลูก
 
 บอล
3.  มือ หรือถุงมือที่นับเป็นส่วนหนึ่งของไม้ตี

 ตามกฎนี้
 
 ( ก.) อ้างอิงถึงไม้ตีที่ถูกถือโดยผู้ตี

 ( ข.) เป็นการสัมผัสกันระหว่างลูกบอล และ
                       ( 1 ) ไม้ตีของผู้ตี
 หรือ  ( 2 ) มือของผู้ตีที่ถือไม้ตี
 หรือ  ( 3 ) ส่วนใดๆ ของถุงมือที่ถูกสวมบนมือของผู้ตีที่ถือไม้ตีอยู่
 ซึ่งต้องถือเป็นเช่นเดียวกับการที่ลูกบอลกระทบหรือสัมผัสกับไม้ตี หรือถูกตีโดยไม้ตี
กฎข้อที่ 7 พิทช์
1.  เขตพื้นที่ของพิทช์


 พิทช์ คือเขตสี่เหลี่ยมผืนผ้าบนพื้นที่มีความยาว 22 หลา หรือ 20.12 เมตร และกว้าง 10 ฟุต หรือ 3.05 
 
 เมตร และที่ปลายแต่ละฝั่งถูกปิดด้วยเส้นเขตขว้าง และมีเส้นสมมุติลากบรรจบที่ศูนย์กลางของสตัมป์อัน
 กลางจากฝั่งหนึ่งสู่อีกฝั่งหนึ่ง เส้นด้านข้างขนานกันโดยระยะห่าง จากเส้นสมมุติ 5 ฟุต หรือ 1.52 เมตร   
 ดู กฎข้อที่ 8.1 ( ความกว้าง และการติดตั้ง ) และข้อที่ 9.2 ( เส้นเขตขว้าง )
2.  ความเหมาะสมของพิทช์สำหรับการเล่น
 
 กรรมการต้องเป็นผู้ตัดสินครั้งสุดท้ายถึงความเหมาะสมของพิทช์สำหรับการเล่น ดู กฎข้อที่ 3.8 ( ความ
 
 เหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ และแสง ) และข้อที่ 3.9 ( การหยุดเล่นเนื่องจากความไม่เหมาะสมของ
 สภาพสนาม อากาศ หรือแสง ) 
3.  การเลือก และเตรียมความพร้อม
     ก่อนการแข่งขัน เจ้าหน้าที่บริหารของสนามต้องรับผิดชอบในการเลือกและเตรียมความพร้อมของพิทช์
 ส่วนในระหว่างการแข่งขัน กรรมการต้องเป็นผู้ควบคุมการใช้และการบำรุงรักษา
4.  การเปลี่ยนพิทช์
     พิทช์ต้องไม่ถูกเปลี่ยนในช่วงระหว่างการแข่งขัน นอกจากกรรมการจะตัดสินใจว่าเป็นการไม่สมเหตุ   
 
 สมผล และอันตรายสำหรับการดำเนินการเล่นต่อไปบนพิทช์นั้น และต้องได้รับการยินยอมของหัวหน้า
 ทีมทั้งสองฝ่ายด้วย
5.  พิทช์ซึ่งไม่ใช่พื้นหญ้า

 ในการแข่งขันที่มีการใช้พิทช์ซึ่งไม่ใช่พื้นหญ้า  พื้นผิววัสดุสังเคราะห์ที่ใช้ต้องมีขนาดดังนี้

 ความยาว    -  อย่างน้อย  58 ฟุต  หรือ 17.68 เมตร

 ความกว้าง  -  อย่างน้อย    6 ฟุต  หรือ   1.83 เมตร

 ดู กฎข้อที่ 10.8 ( พิทช์ซึ่งไม่ใช่พื้นหญ้า )
กฎข้อที่ 8 วิกเก็ต
1.  ความกว้าง และการติดตั้ง

 วิกเก็ตสองชุดต้องถูกติดตั้งตรงข้ามและขนานกันด้วยระยะห่าง 22 หลา หรือ 20.12  เมตร จากศูนย์กลาง
 ของสตัมป์อันกลางของทั้งสองวิกเก็ต  แต่ละวิกเก็ตต้องมีความกว้าง 9 นิ้ว หรือ 22.86  ซม. และประกอบ 
 ด้วยสตัมป์ไม้สามอัน และเบลล์ไม้ 2 อันวางอยู่บนสุด ดู ภาคผนวก ก.
2.  ขนาดของสตัมป์

 ส่วนยอดของสตัมป์ต้องอยู่สูงจากพื้น 28 นิ้ว หรือ 71.1  ซม. โดยมีลักษณะโค้ง และมีร่องสำหรับวาง
 
 เบลล์  ส่วนของสตัมป์ที่อยู่เหนือพื้นต้องมีลักษณะเป็นทรงกระบอก นอกเหนือจากส่วนยอดที่มีลักษณะ
 โค้งโดยมีเส้นผ่านศูนย์กลางอย่างน้อย 1 3/8 นิ้ว หรือ 3.49 ซม. และไม่เกิน 1 ½  นิ้ว หรือ 3.81 ซม.  ดู 
 
 ภาคผนวก ก.
3.  เบลล์
     ( ก.) เบลล์ เมื่ออยู่ในตำแหน่งบนยอดของสตัมป์
              ( 1 ) ต้องไม่ยื่นขึ้นมาเหนือสตัมป์เกินกว่า ½  นิ้ว หรือ 1.27 ซม.
              ( 2 ) ต้องถูกวางอย่างพอดีกับสตัมป์ และไม่ทำให้สตัมป์ขยับออกจากแนวตั้งตรง
     ( ข.) เบลล์แต่ละอันต้องมีขนาดดังนี้  ดู ภาคผนวก ก.
             ความยาวทั้งหมด                      4  5/16  นิ้ว  หรือ  10.95  ซม.
             ความยาวของคาน                     2  1/8   นิ้ว   หรือ   5.40   ซม.
             ความยาวสุดของเดือย               1  3/8   นิ้ว   หรือ   3.49   ซม.
             ความยาวน้อยสุดของเดือย       13/16    นิ้ว   หรือ   2.06   ซม.
4.  คริกเก็ตระดับเยาวชน

 ในคริกเก็ตระดับเยาวชน คำจำกัดความของวิกเก็ตมีลักษณะเหมือนกัน โดยมีขนาดดังนี้

 ความกว้างของวิกเก็ต
  
        
                           








8   นิ้ว    หรือ  20.32  ซม. 

 ระยะห่างของวิกเก็ตทั้งสอง ระดับเยาวชนอายุต่ำกว่า  13 ปี     



21   หลา  หรือ  19.20  เมตร

 ระยะห่างของวิกเก็ตทั้งสอง ระดับเยาวชนอายุต่ำกว่า  11 ปี     



20   หลา  หรือ  18.29  เมตร

 ระยะห่างของวิกเก็ตทั้งสอง ระดับเยาวชนอายุต่ำกว่า   9  ปี     



18   หลา  หรือ  16.46  เมตร

 ความสูงของสตัมป์จากพื้น              
                                       



27   นิ้ว    หรือ  68.58  ซม.


 แต่ละสตัมป์

เส้นผ่านศูนย์กลาง 














ไม่น้อยกว่า       1  ¼   นิ้ว  หรือ   3.18  ซม.
                                                                        

 



ไม่เกินกว่า        1  3/8 นิ้ว  หรือ   3.49  ซม.

 แต่ละเบลล์
     ความยาวทั้งหมด                           


    









   3  13/16  นิ้ว  หรือ    9.68  ซม.
     ส่วนคาน                                        


    









   1  13/16  นิ้ว  หรือ    4.60  ซม.
     ความยาวมากสุดของเดือย             


    









        1  ¼   นิ้ว  หรือ    3.18  ซม.
     ความยาวน้อยสุดของเดือย                  


         





             ¾  นิ้ว   หรือ    1.91  ซม.
5.  การยกเลิกการใช้เบลล์

 กรรมการทั้งสองคนสามารถตกลงกันที่จะยกเลิกการใช้เบลล์ถ้าหากจำเป็น  ถ้าหากได้ตกลงดังกล่าวแล้ว 
 จะไม่มีการใช้เบลล์ที่วิกเก็ตของทั้งสองฝั่ง  เบลล์จะถูกนำกลับมาใช้ใหม่ทันทีที่สภาพของสิ่งต่างๆ เอื้อ 
 
 อำนวย  ดู กฎข้อที่ 28.4 ( การยกเลิกการใช้เบลล์ )
กฎข้อที่ 9 เส้นเขตขว้าง เส้นเขตตี และเส้นข้าง
1.  เส้นเขต

 เส้นเขตขว้าง เส้นเขตตี และเส้นข้างทั้งสองต้องถูกทำเครื่องหมายเป็นสีขาวที่แต่ละฝั่งของพิทช์  ตามที่
 
 ระบุในข้อ 2 , 3 และ 4  
 ด้านล่าง  ดู ภาคผนวก ข.
2.  เส้นเขตขว้าง

 เส้นเขตขว้าง คือขอบด้านหลังของเส้นเครื่องหมาย ซึ่งลากผ่านศูนย์กลางของสตัมป์ทั้งสามอันที่ฝั่งนั้นๆ 
 และต้องมีความยาว 8 ฟุต 8 นิ้ว หรือ 2.64  เมตร โดยมีสตัมป์ตั้งอยู่ตรงกลาง
3.  เส้นเขตตี

 เส้นเขตตี คือขอบด้านหลังของเส้นเครื่องหมาย โดยอยู่ด้านหน้า และขนานกับเส้นเขตขว้างซึ่งมีระยะห่าง
 กัน 4 ฟุต หรือ 1.22 เมตร  เส้นเขตตีต้องถูกทำเครื่องหมายด้วยเส้นที่มีความยาวอย่างน้อย 6  ฟุต หรือ 
 
 1.83 เมตร จากเส้นสมมติที่เชื่อมต่อศูนย์กลางของสตัมป์อันกลาง และเส้นเขตตีถือว่าเป็นเส้นที่มีความ
 
 ยาวไม่จำกัด
4.  เส้นข้าง

 เส้นข้าง คือเส้นขอบในของเส้นเครื่องหมาย และเป็นมุมตั้งฉากกับเส้นเขตตีโดยมีระยะห่างกัน 4 ฟุต 4 
 
 นิ้ว หรือ 1.32  เมตร  จากเส้นสมมติที่เชื่อมต่อศูนย์กลางของสตัมป์อันกลาง เส้นข้างแต่ละเส้นต้องถูกทำเครื่องหมายจากเส้นเขตตีไปด้านหลังอย่างน้อย 8 ฟุต หรือ 2.44 เมตรและเส้นข้างถือว่าเป็นเส้นที่มีความยาวไม่จำกัด
กฎข้อที่ 10 การเตรียมความพร้อม และการรักษาสภาพของพื้นที่การแข่งขัน
1.  การบด

 พิทช์จะต้องไม่ถูกบดในช่วงระหว่างการแข่งขัน ยกเว้นตามที่อนุญาตในข้อ ( ก.) และ ( ข.) ด้านล่าง

 ( ก.) ความถี่ และระยะเวลาของการบด


     ในช่วงระหว่างการแข่งขัน พิทช์สามารถถูกบดได้ตามคำขอของหัวหน้าทีมฝ่ายตีโดยมีระยะเวลา  



 ไม่เกิน 7 นาทีก่อนการเริ่มต้นของแต่ละอินนิ่ง ยกเว้นอินนิ่งแรกของการแข่งขัน และก่อนการเริ่ม 



  ต้นการเล่นของวันถัดไป  ดู ข้อ ( ง.) ด้านล่าง

 ( ข.) การบดหลังจากการเลื่อนเวลาเริ่มต้นการแข่งขัน



 นอกเหนือจากการอนุญาตการบดตามที่ระบุด้านบนแล้ว  ถ้าหลังจากการโยนเหรียญ และก่อนอินนิ่ง


 แรกของการแข่งขันแล้วการแข่งขันถูกเลื่อนออกไป  หัวหน้าทีมฝ่ายตีสามารถขอให้บดพิทช์ด้วย



 ระยะเวลาไม่เกิน 7 นาที อย่างไรก็ตามถ้ากรรมการทั้งสองเห็นพ้องต้องกันว่าการเลื่อนเวลาไม่มีผล 


 กระทบอย่างมากต่อสภาพของพิทช์ กรรมการสามารถปฏิเสธคำขอของการบดพิทช์ได้

 ( ค.) ตัวเลือกของลูกกลิ้ง



 ถ้ามีลูกกลิ้งมากกว่าหนึ่งอัน หัวหน้าทีมของฝ่ายตีสามารถเลือกใช้ได้


 ( ง.) เวลาของการอนุญาตให้มีการบด



การบดได้รับอนุญาต ( ด้วยระยะเวลามากสุด 7 นาที ) ให้ทำก่อนการเล่นเริ่มขึ้นในแต่ละวันโดยไม่


เกินกว่า 30  นาทีก่อนเวลาการเริ่มเล่นตามที่กำหนดหรือที่มีการปรับเปลี่ยน อย่างไรก็ตามหัวหน้าทีม


ฝ่ายตีสามารถเลื่อนเวลาการบดออกไปได้ไม่น้อยกว่า 10 นาที ก่อนเวลาการเริ่มเล่นตามที่กำหนด



หรือเวลาที่มีการปรับเปลี่ยน

 ( จ.) เวลาที่ไม่เพียงพอต่อการบดให้เสร็จสมบูรณ์



 ถ้าหัวหน้าทีมคนใดแจ้งขอจบอินนิ่ง หรือของดเล่นอินนิ่ง หรือใช้สิทธิ์ให้อีกฝ่ายตีต่อเนื่อง เมื่อเป็น


 เช่นนั้น หัวหน้าทีมอีกฝ่ายจะถูกป้องกันไม่ให้ใช้สิทธิ์การขออนุญาตให้บดสนาม( ด้วยระยะเวลา



 มากสุด 7 นาที ) หรือถูกป้องกันการใช้สิทธิ์ด้วยเหตุผลอื่น นอกจากนี้เวลาพิเศษที่จำเป็นสำหรับการ


 บดให้เสร็จสมบูรณ์ต้องถูกหักออกจากเวลาการเล่นปกติ        
2.  การปัดกวาด

 ( ก.) ถ้าจะมีการบดเกิดขึ้น พิทช์จะต้องถูกปัดกวาดเพื่อหลีกเลี่ยงความเสียหายใดๆ ที่อาจเกิดจากการบด 


ลงบนเศษสิ่งใดๆ  และการปัดกวาดจะต้องทำโดยที่ไม่มีผลกระทบกับเวลา 7 นาทีที่อนุญาตให้




สำหรับการบด

 ( ข.) พิทช์จะต้องถูกปัดกวาดเศษสิ่งต่างๆ ในทุกช่วงการหยุดพักสำหรับการทานอาหาร ช่วงระหว่าง

 


อินนิ่ง และก่อนการเริ่มต้นการแข่งขันของแต่ละวัน โดยไม่นานเกินกว่า 30 นาที และไม่น้อยกว่า 10 


นาทีก่อนเวลาที่กำหนด หรือเวลาที่ปรับเปลี่ยนของการเริ่มต้นการเล่น ดู กฎข้อที่ 15.1 ( การหยุด  



พัก )

 ( ค.) นอกเหนือจากข้อกำหนดข้อ ( ก.) และ ( ข.)  ด้านบนแล้ว กรรมการต้องไม่อนุญาตให้มีการปัดกวาด 


หากพิจารณาว่าอาจจะเป็นการทำลายพื้นผิวของพิทช์
3.  การตัดหญ้า

 ( ก.) บนพิทช์



 พิทช์จะต้องถูกตัดหญ้าในแต่ละวันของการแข่งขัน ถ้าหากสภาพสนามและอากาศเอื้ออำนวย

 ( ข.) พื้นที่สนาม



เพื่อให้แน่ใจว่าสนามมีสภาพใกล้เคียงกันเท่าที่เป็นไปได้สำหรับทั้งสองฝ่าย  พื้นที่สนามโดยรอบ



ต้องถูกตัดหญ้าในวันที่คาดหมายว่าจะมีการแข่งขัน ถ้าหากสภาพสนามและอากาศเอื้ออำนวย  ถ้ามี  


สาเหตุอื่นนอกเหนือจากสภาพของสนามและอากาศที่ทำให้ไม่สามารถตัดหญ้าได้ เจ้าหน้าที่บริหาร


ของสนามต้องแจ้งให้หัวหน้าทีมและกรรมการทราบถึงการตัดหญ้าในช่วงระหว่างการแข่งขัน

 ( ค.) ความรับผิดชอบต่อการตัดหญ้า



การตัดหญ้าที่ทำทั้งหมดก่อนการแข่งขันต้องเป็นหน้าที่ความรับผิดชอบของเจ้าหน้าที่บริหาร




ของสนาม ส่วนการตัดหญ้าโดยภายหลังจากนั้นสามารถทำโดยดุลยพินิจของกรรมการ

 ( ง.) ระยะเวลาของการตัดหญ้า



( 1 ) การตัดหญ้าบนพิทช์ในวันใดๆ ของการแข่งขันจะต้องเสร็จสมบูรณ์ไม่เกินกว่า 30 นาทีก่อน




    เวลาตามกำหนดหรือเวลาที่ปรับเปลี่ยนของการเริ่มต้นการเล่นในวันนั้น



( 2 ) การตัดหญ้าที่พื้นสนามโดยรอบในวันใดๆ ของการแข่งขันจะต้องเสร็จสมบูรณ์ไม่เกินกว่า 15 



    นาทีก่อนเวลาตามกำหนดหรือเวลาที่ปรับเปลี่ยนของการเริ่มต้นการเล่นในวันนั้น
4.  การรดน้ำ

 พิทช์จะต้องไม่ถูกรดน้ำในช่วงระหว่างการแข่งขัน
5.  การซ่อมแซมเส้นเขต

 เส้นเขตต้องถูกซ่อมแซมทำเครื่องหมายใหม่เมื่อใดก็ตามที่กรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่ามีความ 
 
 จำเป็น
6.  การซ่อมแซมหลุมที่เกิดจากรองเท้า 

 กรรมการต้องแน่ใจว่าหลุมที่เกิดจากรองเท้าของผู้ขว้างและผู้ตีถูกทำความสะอาด และทำให้แห้งเมื่อ
 
 
 จำเป็น เพื่อช่วยให้การแข่งขันดำเนินไปได้ดี  ในการแข่งขันที่มีระยะเวลามากกว่าหนึ่งวัน ถ้าจำเป็น
 
 
 กรรมการต้องอนุญาตให้กลบหลุมที่เกิดจากการเหยียบของผู้ขว้าง หรือใช้ที่อุดแบบแห้งเร็วเพื่อ
 
 
 
 จุดประสงค์เดียวกัน
7.  การปรับสภาพพื้นที่ยืน และการซ่อมแซมพิทช์

 ในระหว่างการแข่งขัน กรรมการต้องอนุญาตให้ผู้เล่นปรับสภาพพื้นที่ยืนโดยใช้ขี้เลื่อย แต่มีข้อแม้ว่าต้อง
 ไม่ทำให้เกิดความเสียหายต่อพิทช์ และไม่ผิดกฎข้อที่ 42 ( การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม )
8.  พิทช์ซึ่งไม่ใช่พื้นหญ้า

 เมื่อใดที่มีความเหมาะสม ข้อกำหนดตามข้อ  1 - 7 ด้านบนต้องถูกนำไปใช้เช่นเดียวกัน
กฎข้อที่ 11 การคลุมพิทช์
1.  ก่อนการแข่งขัน 

 การใช้ที่คลุมพิทช์ก่อนการแข่งขันเป็นหน้าที่ความรับผิดชอบของเจ้าหน้าที่บริหารของสนาม และอาจจะ
 รวมถึงการคลุมแบบเต็มพื้นที่หากจำเป็น  อย่างไรก็ตามเจ้าหน้าที่บริหารของสนามต้องอนุญาต
ให้หัวหน้า
 ทีมทั้งสองช่วยในการตรวจสอบพิทช์ก่อนที่จะมีการเสนอรายชื่อผู้เล่น รวมทั้งให้กรรมการทำหน้าที่ตาม
 กฎข้อที่ 3 ( กรรมการ ) ข้อที่ 7 ( พิทช์ ) ข้อที่ 8 ( วิกเก็ต ) ข้อที่ 9 ( เส้นเขตขว้าง เส้นเขตตี และเส้นข้าง ) 
 และข้อที่ 10 ( การเตรียมความพร้อม และการรักษาสภาพของพื้นที่การแข่งขัน )
2. ระหว่างการแข่งขัน

 พิทช์จะต้องไม่ถูกคลุมแบบเต็มพื้นที่ในระหว่างการแข่งขัน  ยกเว้นถ้ามีข้อบังคับหรือข้อตกลงก่อนการ
 
 โยนเหรียญ
3.  การคลุมทางวิ่งของผู้ขว้าง

 เมื่อใดก็ตามถ้าเป็นไปได้ ทางวิ่งของผู้ขว้างจะต้องถูกคลุมไว้เมื่อมีสภาพอากาศที่ไม่ดี  เพื่อที่จะรักษา
 
 ความแห้งของพื้นที่นั้นไว้  ถ้าไม่มีข้อตกลงสำหรับการคลุมแบบเต็มพื้นที่ตามข้อบังคับข้อ 2 ด้านบน  การ
 ใช้ที่คลุมจะต้องไม่ขยายเกินกว่า 5 ฟุต หรือ 1.52 เมตรจากด้านหน้าของเส้นเขตตีทั้งสอง 
4.  การเคลื่อนย้ายที่คลุมออก
     ( ก.) ถ้าหลังจากการโยนเหรียญ พิทช์ถูกคลุมข้ามคืน ที่คลุมนั้นต้องถูกเคลื่อนย้ายออกในตอนเช้าโดยเร็ว
         ที่สุดเท่าที่เป็นไปได้ในแต่ละวันที่คาดว่าจะมีการแข่งขัน
     ( ข.) ถ้ามีการคลุมในระหว่างวันเพื่อเป็นการป้องกันพิทช์จากสภาพอากาศที่ไม่เหมาะสม หรือถ้าหาก



สภาพอากาศที่ไม่ดีทำให้การเคลื่อนย้ายที่คลุมซึ่งถูกคลุมข้ามคืนล่าช้าออกไป ที่คลุมนั้นจะต้องถูก



ย้ายออกในทันทีที่อากาศเอื้ออำนวย

กฎข้อที่ 12 อินนิ่ง
1.  จำนวนของอินนิ่ง

     ( ก.) ในการแข่งขันครั้งหนึ่ง ประกอบด้วยหนึ่งหรือสองอินนิ่งของแต่ละฝ่าย โดยขึ้นอยู่กับข้อตกลงก่อน


การแข่งขัน
     ( ข.) อาจจะมีการตกลงถึงข้อจำกัดของอินนิ่งโดยจำนวนของโอเวอร์ หรือโดยระยะเวลา ซึ่งถ้ามีการ



     ตกลงกัน ข้อตกลงดังกล่าวจะต้อง



( 1 ) นำไปใช้กับทั้งสองอินนิ่ง ของการแข่งขันแบบหนึ่งอินนิ่ง
( 2 ) ในการแข่งขันแบบสองอินนิ่ง ข้อตกลงจะต้องนำไปใช้กับ






      อินนิ่งแรกของแต่ละฝ่าย
                      หรือ  อินนิ่งที่สองของแต่ละฝ่าย
                      หรือ  ทั้งสองอินนิ่งของแต่ละฝ่าย
2.  การสลับอินนิ่ง
     ในการแข่งขันแบบสองอินนิ่ง แต่ละฝ่ายจะต้องเล่นสลับอินนิ่งกัน ยกเว้นในกรณีตามกฎข้อที่ 13
     ( การเล่นต่อเนื่อง ) และกฎข้อที่ 14.2 ( การของดเล่นอินนิ่ง )

3.  อินนิ่งที่เสร็จสมบูรณ์
     อินนิ่งของแต่ละฝ่ายถือว่าเสร็จสมบูรณ์ ถ้า
             ( ก.) ผู้เล่นฝ่ายของตนออกทั้งหมด
     หรือ ( ข.) เมื่อมีการเสียวิกเก็ต และยังมีจำนวนบอลที่ยังไม่ได้ขว้างเหลืออยู่ แต่ไม่มีผู้ตีเหลือที่จะเข้ามา




    ทำการแข่งขัน
     หรือ ( ค.) หัวหน้าทีมแจ้งขอจบอินนิ่ง
     หรือ ( ง.) หัวหน้าทีมแจ้งของดเล่นอินนิ่ง
     หรือ ( จ.) เป็นไปตามกรณีของข้อตกลง 1 ( ข.) ด้านบนที่



                ( 1 ) จำนวนของโอเวอร์ที่กำหนด มีบอลถูกขว้างจนหมด
                     หรือ ( 2 ) เวลาที่ได้กำหนดได้หมดลง
4.  การโยนเหรียญ
     หัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายจะโยนเหรียญเลือกอินนิ่งที่ในสนามการแข่งขันโดยไม่เกิน 30 นาที และไม่น้อย 
 
 กว่า 15 นาที ก่อนเวลาที่กำหนดหรือเวลาที่ปรับเปลี่ยนของการเริ่มต้นการแข่งขัน
5.  การแจ้งการตัดสินใจ
     หัวหน้าทีมที่ชนะการโยนเหรียญต้องแจ้งหัวหน้าทีมฝ่ายตรงข้ามถึงการตัดสินใจที่จะเป็นฝ่ายตีหรือฝ่าย
 
 รับโดยไม่เกินกว่า 10 นาทีก่อนเวลาที่กำหนดหรือเวลาที่ปรับเปลี่ยนของการเริ่มต้นการแข่งขัน และเมื่อ
 การตัดสินใจได้ถูกแจ้งแล้วจะไม่ได้รับอนุญาตให้ทำการเปลี่ยนแปลง
กฎข้อที่ 13 การเล่นต่อเนื่อง
1.  คะแนนนำในอินนิ่งแรก

     ( ก.) ในการแข่งขันแบบสองอินนิ่ง ที่มีระยะเวลา 5 วันหรือมากกว่า  ฝ่ายที่ตีก่อนและนำอยู่อย่างน้อย 200 


คะแนน สามารถเลือกที่จะให้ฝ่ายตรงข้ามเล่นสองอินนิ่งต่อเนื่องกัน
     ( ข.) ทางเลือกเดียวกันนี้ สามารถนำไปใช้กับการแข่งขันแบบสองอินนิ่งที่มีจำนวนวันของการแข่งขัน



น้อยกว่าโดยมีจำนวนคะแนนที่นำอยู่ ดังนี้



( 1 )  150 คะแนน  ในการแข่งขันที่มีระยะเวลา 3 หรือ 4 วัน
( 2 )  100 คะแนน  ในการแข่งขันที่มีระยะเวลา 2 วัน
( 3 )    75 คะแนน  ในการแข่งขันที่มีระยะเวลา 1 วัน
2.  การแจ้งให้ทราบ
     หัวหน้าทีมต้องแจ้งหัวหน้าทีมฝ่ายตรงข้าม และกรรมการถึงการขอใช้ทางเลือกนี้ และกฎข้อที่ 10.1 ( จ.)  
 ( เวลาที่ไม่เพียงพอต่อการบดให้เสร็จสมบูรณ์ ) ต้องถูกนำมาใช้
3.  การขาดหายของการแข่งขันวันแรก  
     ถ้าไม่มีการเล่นเกิดขึ้นในวันแรกของการแข่งขันที่มีระยะเวลามากกว่า 1 วัน  เงื่อนไขข้อ 1 ด้านบนต้องถูก
นำมาใช้ตามจำนวนวันที่คงเหลือจากการเริ่มการแข่งขันจริง  วันที่มีการเล่นเริ่มขึ้นต้องถูกนับเป็นหนึ่งวัน
เต็มในการพิจารณาข้อนี้ โดยไม่เกี่ยวกับเวลาที่การเล่นเริ่มต้นขึ้น
     การเล่นจะเริ่มขึ้นทันทีที่กรรมการขานว่า “ เล่น’’ และโอเวอร์แรกเริ่มต้น  ดู กฎข้อที่ 22.2 ( การเริ่มต้น
ของโอเวอร์ )
กฎข้อที่ 14 การขอจบอินนิ่ง และการของดเล่นอินนิ่ง
1.  เวลาของการแจ้งขอจบอินนิ่ง

 หัวหน้าทีมของฝ่ายตี สามารถแจ้งขอจบอินนิ่งได้เมื่อ “ บอลตาย ” ในเวลาใดก็ได้ของการแข่งขัน
2.  การของดเล่นอินนิ่ง

 หัวหน้าทีมสามารถของดเล่นอินนิ่งใดๆ ของฝ่ายตนได้ และอินนิ่งที่ของดเล่นนั้นถือว่าเป็นอินนิ่งที่    
  
 เสร็จสมบูรณ์
3.  การแจ้งให้ทราบ

 หัวหน้าทีมต้องแจ้งให้หัวหน้าทีมฝ่ายตรงข้ามและกรรมการได้รับทราบถึงการขอจบหรือของดเล่นอินนิ่ง 
 และกฎข้อที่ 10.1 ( จ.) ( เวลาที่ไม่เพียงพอต่อการบดให้เสร็จสมบูรณ์ ) ต้องถูกนำมาใช้
กฎข้อที่ 15  การหยุดพัก
1.  การหยุดพัก

 สิ่งที่ถูกจัดว่าเป็นการหยุดพักได้แก่

 ( 1 ) ช่วงเวลาระหว่างการจบการเล่นของวันแรก และการเริ่มต้นของการเล่นของวันถัดไป

 ( 2 ) การหยุดพักระหว่างอินนิ่ง

 ( 3 ) การหยุดพักทานอาหาร

 ( 4 ) การหยุดพักดื่มน้ำ

 ( 5 ) การหยุดพักอื่นๆ ตามข้อตกลงร่วมกัน

 การหยุดพักทั้งหมดนี้ถือเป็นการหยุดพักตามกำหนดการสำหรับการพิจารณาในกฎข้อที่ 2.5 ( ผู้เล่นฝ่าย
      รับขาดหาย หรือออกจากสนาม )
2.  ข้อตกลงเกี่ยวกับการหยุดพัก

 ( ก.) ก่อนการแข่งขัน
             ( 1 ) จำนวนชั่วโมงของการเล่นต้องถูกกำหนด
             ( 2 ) ยกเว้นตามข้อ ( ข.) ด้านล่าง เวลา และระยะเวลาของการหยุดพักทานอาหารต้องถูกทำการตกลง



    ร่วมกัน

 ( ข.) ในการแข่งขันแบบหนึ่งวันจะไม่มีการตกลงร่วมกันถึงเวลาที่แน่นอนของการหยุดพักดื่มชา ซึ่งอาจ 


จะมีการตกลงร่วมกันที่จะพักดื่มชาในระหว่างอินนิ่งได้
     ( ค.) ไม่มีการอนุญาตให้มีการหยุดพักดื่มน้ำในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน ตามที่ระบุใน
              กฎข้อที่ 16.6 ( ชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน – จำนวนของโอเวอร์ ) ด้วยข้อจำกัดนี้ หัวหน้าทีม
              ทั้งสองฝ่ายจะต้องตกลงกันถึงเวลาของการหยุดพักนี้ก่อนการโยนเหรียญและในวันถัดมาโดย
              ไม่เกิน 10 นาที ก่อนที่การเล่นตามกำหนดการจะเริ่มขึ้น ดู เพิ่มเติมในกฎข้อที่ 3.3 ( การตกลงกัน
              ระหว่างหัวหน้าทีม )
3.  ระยะเวลาของการหยุดพัก

( ก.) การหยุดพักทานอาหารกลางวัน หรือพักดื่มชามีระยะเวลาตามที่ตกลงในข้อ 2 ( ก.) ด้านบน นับจาก 
        การขาน “ หยุด ”  ก่อนการหยุดพักจนถึงการขาน “ เล่น ” หลังจากการหยุดพัก       
    ( ข.) การหยุดพักระหว่างอินนิ่ง ต้องเป็น 10 นาทีจากการปิดอินนิ่งจนถึงการขาน “ เล่น ” ของการเริ่ม

    เล่นอินนิ่งถัดไป ยกเว้นตามข้อ 4 , 6 และ 7 ด้านล่าง
4.  การไม่อนุญาตให้มีการหยุดพักระหว่างอินนิ่ง

 เพิ่มเติมจากข้อกำหนดในข้อ 6 และ 7 ด่านล่าง

 ( ก.) ถ้าอินนิ่งจบเมื่อเหลือเวลาอีก 10 นาทีหรือน้อยกว่าก่อนกำหนดเวลาของการสิ้นสุดการเล่นในวัน



ใดๆ และไม่มีการเล่นอีกในวันนั้น จะไม่มีการเปลี่ยนแปลงของเวลาในการเริ่มเล่นของวันถัดไปจาก


การนับเวลา 10 นาที ระหว่างอินนิ่ง

 ( ข.) ถ้าหัวหน้าทีมแจ้งขอจบอินนิ่งในระหว่างการหยุดเล่นที่มีระยะเวลานานเกินกว่า 10 นาที จะไม่มีการ


 ปรับเปลี่ยนเวลาของการเริ่มเล่นใหม่จากการนับเวลา 10 นาทีระหว่างอินนิ่ง ซึ่งถือเป็นการรวมเข้า


 กับการหยุดเล่น และกฎข้อที่ 10.1 ( จ.) ( เวลาที่ไม่เพียงพอต่อการบดให้เสร็จสมบูรณ์ ) จะต้องถูก



 นำมาใช้

 ( ค.) ถ้าหัวหน้าทีมแจ้งขอจบอินนิ่งในระหว่างการหยุดพักใดๆ นอกเหนือจากการหยุดพักดื่มน้ำแล้ว  การ


หยุดพักนั้นต้องมีระยะเวลาตามข้อตกลงร่วมกัน และถือว่านับรวมกับ 10 นาทีของระยะเวลาระหว่าง   


อินนิ่งด้วย และกฎข้อที่ 10.1 ( จ.) ( เวลาที่ไม่เพียงพอต่อการบดให้เสร็จสมบูรณ์ ) จะต้องถูกนำมาใช้
5.  การปรับเปลี่ยนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพัก

ถ้ามีสภาพที่ไม่เหมาะสมของสนาม อากาศ หรือ แสงสว่าง หรือมีเหตุผลอื่นอันใด แล้วมีเวลาที่สูญเสีย

ไป  กรรมการและหัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายสามารถปรับเปลี่ยนเวลาของการหยุดพักทานอาหารกลางวัน 
หรือพักดื่มชา ดู เพิ่มเติมในข้อ 6 , 7 และ 9 ( ค.) ด้านล่าง
6.  การปรับเปลี่ยนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักทานอาหารกลางวัน

( ก.) ถ้าอินนิ่งจบเมื่อมีเวลาเหลืออีก 10 นาทีหรือน้อยกว่าก่อนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักทาน        


อาหารกลางวัน  การหยุดพักนั้นต้องเริ่มทันทีโดยมีระยะเวลาของการหยุดพักตามข้อตกลง และนับ



รวมกับ 10 นาทีของระยะเวลาระหว่างอินนิ่ง

 ( ข.) ถ้ามีสภาพที่ไม่เหมาะสมของสนาม อากาศ หรือแสงสว่าง หรือมีสภาพที่ไม่ปกติอันใด แล้วมีการ



 หยุดเล่นเกิดขึ้นเมื่อมีเวลาเหลืออีก 10 นาที หรือน้อยกว่าก่อนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักทาน


 อาหารกลางวัน ดังนั้นนอกเหนือจากข้อ 5 ด้านบนแล้ว การหยุดพักนั้นต้องเริ่มทันทีโดยมีระยะเวลา


 ตามข้อตกลง และการเล่นจะเริ่มต่อเมื่อสิ้นสุดการหยุดพัก หรือทันทีที่สภาพต่างๆ เอื้ออำนวย

 ( ค.) ถ้ามีผู้เล่นต้องออกจากสนามเนื่องจากเหตุผลอันใดก็ตาม เมื่อมีเวลาเหลือเกินกว่า 10 นาทีก่อนเวลา


 ตามข้อตกลงของการหยุดพักทานอาหารกลางวัน โดยที่กรรมการและหัวหน้าทีมทั้งสองไม่ตกลง



 กันที่จะเปลี่ยนแปลง การหยุดพักทานอาหารกลางวันจะเป็นไปตามเวลาของข้อตกลงที่กำหนด
7. การปรับเปลี่ยนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักดื่มชา

( ก.) ( 1 ) ถ้าอินนิ่งจบเมื่อมีเวลาเหลืออีก 30 นาที หรือน้อยกว่าก่อนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักดื่ม



   ชาจะต้องเริ่มการหยุดพักนั้นทันที  โดยระยะเวลาของการหยุดพักให้นับรวมกับ 10 นาทีของ




   ระยะเวลาระหว่างอินนิ่งด้วย
             ( 2 ) ถ้ามีเวลาเหลืออีก 30 นาทีก่อนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักดื่มชา และในขณะที่การหยุด



    พักระหว่างอินนิ่งกำลังดำเนินอยู่  การเล่นจะกลับมาเริ่มเมื่อสิ้นสุดระยะเวลาของการหยุดพัก 10 



    นาที
     ( ข.)  

ถ้ามีสภาพที่ไม่เหมาะสมของสนาม อากาศ หรือแสงสว่าง หรือมีสภาพที่ไม่ปกติอันใด แล้วมี





การหยุดเล่นเกิดขึ้นเมื่อเหลือเวลาอีก 30 นาที หรือน้อยกว่าก่อนเวลาตามข้อตกลงของการดื่มชา




ดังนั้น ถ้าหากไม่มี






การตกลงกันที่จะเปลี่ยนแปลงเวลาของการดื่มชาตามที่อนุญาตในข้อ 5 ด้านบน 
           หรือ  หัวหน้าทีมตกลงกันที่จะงดการหยุดพักดื่มชาตามที่อนุญาตในข้อ 10 ด้านล่าง
                     จะต้องให้การหยุดพักเริ่มทันที โดยมีระยะเวลาตามข้อตกลง  การเล่นจะกลับมาเริ่มเมื่อสิ้นสุด




การหยุดพัก หรือเมื่อสภาพต่างๆ เอื้ออำนวย
8.  การหยุดพักดื่มชา – มี 9 วิกเก็ตเสีย 

 ถ้า          มี 9 วิกเก็ตเสียไปแล้ว เมื่อเหลือเวลาอีก 2 นาที ก่อนเวลาตามข้อตกลงของการดื่มชา
           หรือ วิกเก็ตที่ 9 เสียภายใน 2 นาทีหรือภายหลังจากนั้น โดยรวมถึงบอลลูกสุดท้ายของโอเวอร์ที่ยัง


   

  ไม่ได้ขว้าง เมื่อถึงเวลาตามข้อตกลงของการดื่มชา 

 ดังนั้นโดยที่ไม่คำนึงถึงกฎข้อที่ 16.5 ( ข.) ( การเสร็จสมบูรณ์ของโอเวอร์ ) การหยุดพักดื่มชาจะไม่เริ่ม
 
 จนกว่าจะเสร็จสิ้นโอเวอร์ที่ดำเนินอยู่ต่อไปจนถึง 30 นาที หลังจากเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพัก   
 
 ดื่มชา  นอกจากกรณีที่มีผู้เล่นต้องออกจากสนาม หรืออินนิ่งเสร็จสิ้นก่อนเวลา
9.  การหยุดพักดื่มน้ำ

 ( ก.) ถ้าหากในวันใด หัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายฝ่ายตกลงกันที่จะมีการหยุดพักสำหรับดื่มน้ำ สิทธ์ในการ



เลือกของการหยุดพักนี้ต้องเป็นของทั้งสองฝ่าย การหยุดพักแต่ละครั้งต้องสิ้นที่สุดเท่าที่เป็นไปได้



และในกรณีใด ๆ ก็ตามต้องไม่เกินกว่า 5 นาที

 ( ข.) ( 1 ) ถ้าหากไม่มีการตกลงกันของหัวหน้าทีมที่จะงดการหยุดพักดื่มน้ำจะต้องมีการหยุดพักทันที
เมื่อสิ้นสุดโอเวอร์ที่กำลังดำเนินอยู่เมื่อถึงเวลาตามข้อตกลง อย่างไรก็ตาม ถ้ามีวิกเก็ตเสียภายใน 5 นาที ของเวลาตามข้อตกลงแล้ว การหยุดพักดื่มน้ำจะมีโดยทันที และระยะเวลาของการหยุดพักไม่อนุญาตให้ปรับเปลี่ยนได้นอกจากเงื่อนไขดังข้อ ( ค.) ด้านล่าง
              ( 2 ) ในการพิจารณาตามข้อ ( 1 ) ด้านบน และกฎข้อที่ 3.9 ( ก.) ( 2 ) ( การหยุดเล่นเนื่องจากความ
                      ไม่เหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ หรือแสงสว่าง ) ผู้ตีที่อยู่ที่วิกเก็ตสามารถทำหน้าที่แทน
                      หัวหน้าทีมได้

 ( ค.) ถ้าอินนิ่งเสร็จสิ้น หรือผู้เล่นต้องออกจากสนามด้วยเหตุผลใดๆ ภายใน 30 นาที ก่อนถึงเวลาตามข้อ 


ตกลงของการหยุดพักดื่มน้ำ กรรมการและหัวหน้าทีมทั้งสองฝ่าย สามารถปรับเปลี่ยนเวลาของการ


หยุดพักดื่มน้ำได้
10. การตกลงกันที่จะงดการหยุดพัก

 ในเวลาใดๆ ก็ตามของการแข่งขัน หัวหน้าทีมทั้งสองฝ่ายสามารถงดการหยุดพักดื่มชาหรือการหยุดพัก 
 
 ดื่มน้ำได้ โดยกรรมการทั้งสองต้องได้รับแจ้งถึงการตัดสินใจนี้ด้วย
11. การแจ้งผู้จดบันทึกคะแนน

 กรรมการทั้งสองต้องแน่ใจว่า ผู้จดบันทึกคะแนนได้รับแจ้งถึงข้อตกลงทุกอย่างเกี่ยวกับจำนวนชั่วโมงที่
 เล่น และการหยุดพักต่างๆ รวมถึงการเปลี่ยนแปลงใดๆ ที่เกิดขึ้นตามที่กฎข้อที่นี้อนุญาต
กฎข้อที่ 16 การเริ่มเล่น และการหยุดเล่น
1.  การขาน “ เล่น ”  ( เพลย์ )

กรรมการที่ฝั่งขว้าง ต้องขาน “ เล่น ”  เมื่อเริ่มต้นการแข่งขัน และการกลับมาเริ่มเล่นต่อหลังจากการหยุด
พัก หรือการหยุดเล่นใดๆ
2.  การขาน “ หยุด ” ( ไทม์ )

 กรรมการที่ฝั่งของขว้างต้องขาน “ หยุด ”  ก่อนการหยุดพัก หรือการหยุดเล่น และเมื่อการแข่งขันเสร็จสิ้น
3.  การนำเบลล์ออก

 หลังจากการขาน “ หยุด ” เบลล์จะต้องถูกนำออกจากวิกเก็ตทั้งสอง
4.  การเริ่มต้นโอเวอร์ใหม่
 
 มีการเริ่มต้นของโอเวอร์ใหม่ตลอดในช่วงระยะเวลาของการแข่งขัน นอกจากมีการหยุดพักตามเงื่อนไข 
 ข้อ 5 ด้านล่าง โดยเริ่มหลังจากกรรมการเดินด้วยความเร็วปกติ และไปถึงที่ตำแหน่งหลังสตัมป์ที่ฝั่งขว้าง
 ก่อนถึงเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพัก หรือการสิ้นสุดการเล่น
5.  การเสร็จสิ้นของโอเวอร์

 นอกเหนือจากการเสร็จสิ้นของการแข่งขันแล้ว

 ( ก.) ถ้าเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักเกิดขึ้นระหว่างที่โอเวอร์ยังไม่เสร็จสิ้น จะต้องให้โอเวอร์นั้น



เสร็จสิ้นก่อนที่จะมีการหยุดพักยกเว้นดังที่กำหนดในข้อ ( ข.) ด้านล่าง
   
 ( ข.) เมื่อมีเวลาเหลือน้อยกว่า 2 นาที ก่อนถึงเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพักถัดไปจะต้องมีโดยทันที


     ถ้า
                     ( 1 ) มีผู้ตีออก หรือ ถอนตัว


    หรือ ( 2 ) มีผู้เล่นที่ต้องออกจากสนาม

 โดยไม่ว่าเหตุการณ์นี้จะเกิดขึ้น ระหว่างหรือเมื่อสิ้นสุดโอเวอร์ ยกเว้นในช่วงท้ายของอินนิ่ง มีการหยุด 
 ชะงักของโอเวอร์  ดังนั้นจะต้องเล่นโอเวอร์นั้นให้เสร็จสิ้นเมื่อมีการกลับมาเล่นต่อ
6.  ชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน – จำนวนของโอเวอร์


 เมื่อเหลือเวลาของการแข่งขันอีกหนึ่งชั่วโมง ตามข้อตกลงของจำนวนชั่วโมงในการเล่น จะต้องเล่น      
 โอเวอร์ที่ยังดำเนินอยู่ให้เสร็จสิ้นโอเวอร์ถัดไปต้องถือเป็นโอเวอร์แรกในจำนวนทั้งหมด 20 โอเวอร์ เป็น
 อย่างน้อยที่ต้องมีการขว้างบอล ถ้าหากยังไม่ได้ผลการแข่งขันตามที่กำหนดและไม่มีการหยุดพัก หรือการ
 หยุดเล่นเกิดขึ้น


 กรรมการฝั่งขว้างต้องแจ้งให้ผู้เล่นและผู้จดบันทึกคะแนนทราบว่าระยะเวลานับจากนั้นถือเป็นชั่วโมง
 
 สุดท้าย ไม่ว่าระยะเวลาจริงจะเป็นอย่างไร
7.  ชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน – การหยุดเล่น

 ถ้ามีการหยุดเล่นในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน จำนวนอย่างน้อย 20 โอเวอร์ที่มีการขว้างลูก 
 จะถูกลดจำนวนลงดังนี้

 ( ก.) เวลาที่ขาดหายไปในระหว่างการหยุดเล่น นับจากการขาน “ หยุด ” ไปจนถึงเวลาของการกลับมาเล่น


ต่อจากการตัดสินใจของกรรมการ

 ( ข.) โอเวอร์ 1 โอเวอร์ จะถูกลดลงจากทุกๆ 3 นาที ของเวลาที่ขาดหายไป

 ( ค.) ในกรณี่ที่มีการหยุดเล่นมากกว่าหนึ่งครั้ง เวลาที่ขาดหายไปของแต่ละครั้งจะไม่นำมารวมกัน การ



คำนวณจะต้องแยกออกจากกันของการหยุดเล่นแต่ละครั้ง

 ( ง.) ถ้าเมื่อถึงชั่วโมงสุดท้าย การหยุดเล่นยังคงดำเนินอยู่
           
( 1 ) เฉพาะเวลาที่ขาดหายไป เมื่อเริ่มชั่วโมงสุดท้ายจะถูกนำไปคำนวณ



( 2 ) โอเวอร์ที่ยังไม่เสร็จสิ้น เมื่อตอนเริ่มของการหยุดเล่น จะต้องทำการเล่นต่อให้เสร็จสิ้น เมื่อ






กลับมาเริ่มเล่นต่อ และโอเวอร์นั้นจะต้องไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์ของชั่วโมงสุดท้าย

 ( จ.) ถ้าหลังจากการเริ่มของชั่วโมงสุดท้าย มีการหยุดเล่นภายในโอเวอร์นั้นต้องมีการเล่นให้จบโอเวอร์



หลังจากการเล่น ทั้งสองส่วนของโอเวอร์นั้นให้ถูกนับรวมเป็นหนึ่งโอเวอร์ทั้งหมดในชั่วโมงสุดท้าย
8.  ชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน – การหยุดพักระหว่างอินนิ่ง

 ถ้ามีอินนิ่งเสร็จสิ้น  และอินนิ่งใหม่จะเริ่มในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขันการหยุดพักจะเริ่มเมื่อ
 เสร็จสิ้นอินนิ่ง และหมดเวลาพักหลังจาก 10 นาที 

 ( ก.) ถ้าการหยุดพักยังดำเนินอยู่ เมื่อถึงจุดเริ่มต้นของชั่วโมงสุดท้าย ให้กำหนดจำนวนของโอเวอร์ที่จะ



ขว้างลูกในอินนิ่งใหม่ โดยคำนวณตามที่กำหนดในข้อ 7 ด้านบน

 ( ข.) ถ้าอินนิ่งเสร็จสิ้น หลังจากที่ชั่วโมงสุดท้ายเริ่มไปแล้วต้องมีการคำนวณแยกกันสองส่วนตามที่




กำหนดในข้อ ( ค.) และ ( ง.) ด้านล่าง จำนวนที่มากกว่าจากการคำนวณนี้จะเป็นจำนวนอย่างน้อย



ที่สุดของโอเวอร์ที่จะขว้างลูกในอินนิ่งใหม่

 ( ค.) การคำนวณตามจำนวนโอเวอร์ที่เหลือ     
        ( 1 ) เมื่อสิ้นสุดอินนิ่ง จำนวนของโอเวอร์ที่เหลือโดยที่ยังไม่มีการขว้างลูก จากจำนวนโอเวอร์



อย่างน้อยที่สุดของชั่วโมงสุดท้ายต้องถูกนำมาพิจารณา


( 2 ) ถ้าไม่เป็นจำนวนเต็ม 


( 3 ) ต้องลบจำนวนโอเวอร์ออก 3 โอเวอร์จากระยะเวลาของการหยุดพัก

 ( ง.) การคำนวณจากเวลาที่เหลืออยู่
     

( 1 ) เมื่อสิ้นสุดอินนิ่ง  เวลาที่เหลือจนถึงเวลาตามข้อตกลงของการสิ้นสุดการเล่นจะถูกนำมา
            

    พิจารณา


( 2 ) ต้องลบจำนวนเวลา  10 นาทีจากเวลาของการหยุดพัก เพื่อหาเวลาที่คงเหลือสำหรับการเล่น


( 3 ) การคำนวณโดยนับสามนาทีเป็นหนึ่งโอเวอร์ จากจำนวนเวลาที่เหลืออยู่ และ บวกเพิ่มอีกหนึ่ง


    โอเวอร์จากจำนวนเศษของเวลาที่เหลือของการคำนวณ
9.  การสิ้นสุดการแข่งขัน

 การแข่งขันสิ้นสุดเมื่อ

 ( ก.) ทันทีที่ผลของการแข่งขันเป็นไปตามกรณี ข้อ 1 , 2 , 3 หรือ 4  ของกฎข้อที่ 21 ( ผลการแข่งขัน )

 ( ข.) ทันทีที่
    ( 1 ) จำนวนโอเวอร์อย่างน้อยที่สุดของชั่วโมงสุดท้ายได้เสร็จสิ้น
              และ  ( 2 ) ถึงเวลาตามข้อตกลงของการเสร็จสิ้นการเล่น นอกจากได้ผลของการแข่งขันเป็น
                         
     ไปตามกรณีต่างๆ ก่อนเวลา
  
 ( ค.) ถ้าการแข่งขันไม่สิ้นสุดตามกรณีข้อ ( ก.) และ ( ข.) ด้านบน ผู้เล่นอาจจะออกจากสนาม ไม่ว่าจะเป็น


สภาพที่ไม่เหมาะสมของ สนาม อากาศ หรือแสงสว่าง หรือสภาพที่ไม่ปกติใดๆ และการเล่นไม่




สามารถดำเนินต่อไปได้
10. การเสร็จสมบูรณ์ของโอเวอร์สุดท้ายของการแข่งขัน
      โอเวอร์ที่ดำเนินอยู่ถึงการจบการเล่นในวันสุดท้ายของการแข่งขันต้องเล่นจนเสร็จสิ้น  ยกเว้น
               ( 1 ) ได้ผลของการแข่งขัน
 
  หรือ ( 2 ) ผู้เล่นต้องออกจากสนาม ในกรณีนี้จะไม่มีการกลับมาเล่นต่อ ยกเว้น ภายใต้เงื่อนไขของ
                 

 กฎข้อที่ 21.9 ( ความผิดพลาดของการจดบันทึกคะแนน ) และการแข่งขันจะต้องสิ้นสุดลง
11. ผู้ขว้างไม่สามารถ เล่นจบโอเวอร์ในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขันด้วยเหตุผลใดๆ
      หากผู้เล่นไม่สามารถเล่นได้จนจบโอเวอร์ในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน จะต้องใช้กฎข้อที่ 
 
 22.8 ( ผู้ขว้างมีอาการบาดเจ็บ หรือถูกห้ามเล่นในระหว่างโอเวอร์ )

กฎข้อที่ 17 การฝึกซ้อมบนสนาม
1.  การฝึกซ้อมบนสนาม

 ( ก.) ต้องไม่มีการฝึกซ้อมขว้างหรือตีบนพิทช์ หรือบนพื้นที่ซึ่งอยู่ขนาน และติดกับพิทช์ไม่ว่าในเวลาใด


ของวันที่มีการแข่งขัน

 ( ข.) ต้องไม่มีการฝึกซ้อมขว้างหรือตีบนส่วนใดๆ ของพื้นที่สแควร์ ในวันที่มีการแข่งขัน ยกเว้นก่อน



เริ่มต้นการเล่น หรือหลังจากสิ้นสุดการเล่นในวันนั้นๆ  หากมีการฝึกซ้อมก่อนเริ่มการเล่น  การ




ฝึกซ้อมนั้น



( 1 ) ต้องไม่ดำเนินต่อเนื่องเกินกว่า 30 นาที ก่อนเวลาตามกำหนด หรือเวลาที่มีการปรับเปลี่ยน





    สำหรับการเริ่มต้นเล่นในวันนั้น ๆ



( 2 ) จะไม่ได้รับอนุญาต ถ้ากรรมการทั้งสองพิจารณาว่า ในสภาพขณะนั้นของสนาม หรืออากาศ 




    หากมีการฝึกซ้อมจะเป็นการทำลายพื้นผิวของพื้นที่สแควร์

 ( ค.) ต้องไม่มีการฝึกซ้อมบนสนามในระหว่างการขาน “ เล่น ”  และการขาน “  หยุด ”   ถ้ากรรมการ




พิจารณาว่าอาจจะมีผลให้เกิดการเสียเวลา  ดู กฎข้อที่ 42.9  ( การทำให้เสียเวลาโดยฝ่ายรับ  ) 

 ( ง.) ถ้ามีผู้เล่นทำผิดกฎ ข้อ ( ก.) และ ( ข.) ตามด้านบน ผู้เล่นนั้นจะไม่ได้รับอนุญาตให้ขว้างจนกระทั่ง
 อย่างน้อยหนึ่งชั่วโมง หลังจากการทำผิดกฎ
 


หรือ  มีเวลาอย่างน้อย 30 นาที ของเวลาในการเล่นนับตั้งแต่การทำผิดกฎ



ถ้าหากโอเวอร์ยังไม่สิ้นสุดในขณะที่มีการทำผิดกฎ ผู้เล่นนั้นจะไม่ได้รับอนุญาตให้ขว้างต่อจนจบ 


โอเวอร์
2.  การซ้อมวิ่งขว้างบอล

 ผู้ขว้างไม่สามารถซ้อมการวิ่งขว้างบอลในระหว่างที่มีการขาน “ เล่น ”  และการขาน “  หยุด ”  นอกจากกรรมการแน่ใจว่าจะไม่ทำให้เกิดการเสียเวลา
กฎข้อที่ 18 การจดบันทึกคะแนน
1.  คะแนน  ( รัน )

 ผลคะแนนถูกคำนวณโดย  คะแนนซึ่งถูกให้ 

 ( ก.) ในขณะที่บอลยังอยู่ในระหว่างการเล่น ทุกครั้งที่ผู้ตีทั้งสองวิ่งสวนกันโดยวิ่งจากเขตพื้นที่ของฝั่ง



หนึ่งเข้าไปสู่เขตพื้นที่ของอีกฝั่งหนึ่งโดยสมบูรณ์ 

 ( ข.) เมื่อ “ บอลออกเขตสนาม ” ถูกให้เป็นคะแนน  ดู กฎข้อที่ 19 ( บอลออกเขตสนาม )

 ( ค.) เมื่อมีการให้ “  คะแนนปรับโทษ ”  ดู ข้อ 6 ด้านล่าง

 ( ง.) เมื่อมีการขาน “ บอลหาย ”  ดู กฎข้อที่ 20 ( บอลหาย )
2.  การไม่อนุมัติให้คะแนน

 นอกเหนือจากข้อ 1 ด้านบน หรือข้อกำหนดของกฎข้อใดๆ แล้ว การจดบันทึกคะแนน หรือการให้
 
 
 คะแนนปรับโทษจะเป็นขึ้นอยู่กับการไม่อนุมัติให้คะแนนในกฎข้อใดๆ ที่อาจจะมีผลใช้บังคับ 
3.  การวิ่งสั้น ( ชอร์ตรัน )

 ( ก.) การวิ่งที่ถือว่าเป็น “ วิ่งสั้น ”  คือเมื่อผู้ตีวิ่งไปยังอีกฝั่งหนึ่ง แล้วไม่เข้าแตะเขตพื้นที่ของฝั่งนั้น ก่อนที่


จะกลับตัวเพื่อทำการวิ่งต่อในรอบถัดไป

 ( ข.) ถึงแม้เมื่อมี “ วิ่งสั้น ” เกิดขึ้น  การวิ่งที่สมบูรณ์ภายหลังจะไม่ถือว่าเป็น “ วิ่งสั้น ”  นอกจากนั้น ผู้ตี
     ที่ยืนหน้าเขตตีสามารถเริ่มวิ่งจากจุดนั้นได้โดยที่ไม่ถูกปรับโทษ
4.  การวิ่งสั้นโดยไม่เจตนา

 ยกเว้นตามกรณีข้อ 5 ด้านล่างแล้ว

 ( ก.) ถ้าผู้ตีคนใดคนหนึ่ง “ วิ่งสั้น ” โดยที่ไม่มี “ บอลออกเขตสนาม ”  กรรมการที่เกี่ยวข้องต้องขาน
     และทำสัญญาณ “ วิ่งสั้น ”  ในทันทีที่ “ บอลตาย ”  และการวิ่งครั้งนั้นไม่ถูกอนุมัติให้เป็นคะแนน

 ( ข.) ถ้าหลังจากที่ผู้ตีคนใดคนหนึ่งหรือทั้งสองคน “ วิ่งสั้น ” โดยมี “ บอลออกเขตสนาม ”  กรรมการที่
     เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ ไม่ต้องทำการขานและทำสัญญาณ “ วิ่งสั้น ”      

 ( ค.) ถ้าผู้ตีทั้งสองคน “ วิ่งสั้น ” ในการวิ่งสวนกันครั้งเดียวกัน ให้ถือว่ามี “ วิ่งสั้น ” เพียงหนึ่งครั้ง

 ( ง.) ถ้ามี “ วิ่งสั้น ” มากกว่าหนึ่งครั้ง ตามข้อ ( ข.) และ ( ค.) ด้านบน  การวิ่งที่ถูกขานทั้งหมดจะไม่ถูก



ให้คะแนน
     ถ้ามี “ วิ่งสั้น ” มากกว่าหนึ่งครั้ง กรรมการต้องแจ้งให้ผู้จดบันทึกคะแนนถึงจำนวนคะแนนที่ให้ 

5.  การวิ่งสั้นโดยเจตนา

 ( ก.) นอกเหนือจากข้อ 4 ด้านบน ถ้ากรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่า ผู้ตีคนใดคนหนึ่ง หรือทั้งสองคน


เจตนา “ วิ่งสั้น ”  ต้องปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้



( 1 ) เมื่อ “ บอลตาย ”  กรรมการที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ต้องทำการเตือนผู้ตีว่าการกระทำนั้นไม่
เหมาะสม และระบุว่าเป็นการเตือนครั้งแรกและครั้งสุดท้าย และแจ้งให้กรรมการอีกคนหนึ่ง
ถึงสิ่งที่เกิดขึ้น  การเตือนนี้ถือว่ามีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง และกรรมการต้องแจ้งให้กับผู้ตีใหม่ที่เข้ามาในสนามแต่ละคนด้วย



( 2 ) ผู้ตีต้องกลับไปยังฝั่งเดิมของตนเอง



( 3 ) ไม่ว่าผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันหรือไม่ กรรมการฝั่งขว้างต้องไม่ให้คะแนนกับฝ่ายตีจากการ



    
    ขว้างบอลในครั้งนั้น ยกเว้นคะแนนโทษของ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” หรือ คะแนนปรับ



    โทษอื่นๆ ภายใต้กฎข้อที่ 42.5 ( การเจตนารบกวน หรือขัดขวางผู้ตี ) และกฎข้อที่ 42.13 ( ผู้เล่น




ฝ่ายรับทำลายพิทช์ ) ถ้าเกิดขึ้น



( 4 ) กรรมการฝั่งขว้างต้องแจ้งให้ผู้จดบันทึกคะแนนทราบเช่นเดียวกับคะแนนที่ให้ 

 ( ข.) ถ้ามีการเจตนา “ วิ่งสั้น ” อีกครั้งโดยผู้ตีคนใดคนหนึ่งแล้ว เมื่อ “ บอลตาย ” กรรมการที่เห็น





เหตุการณ์ต้องแจ้งให้กรรมการอีกคนหนึ่งถึงสิ่งที่เกิดขึ้น และต้องปฏิบัติตามขั้นตอนตามข้อ ( ก.)     


( 2 ) และ ( 3 ) ที่ด้านบนอีกครั้ง  นอกจากนั้นกรรมการฝั่งขว้างต้อง
(1) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนแก่ฝ่ายรับ ดู กฎข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับโทษ )
(2) แจ้งให้ผู้จดบันทึกคะแนนทราบเช่นเดียวกับคะแนน
(3) แจ้งให้ผู้ตีทั้งสองคน และหัวหน้าทีมฝ่ายรับ และทันทีที่เป็นไปได้แจ้งให้หัวหน้าทีมฝ่ายตีถึงสาเหตุของการปฏิบัติ
(4) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นร่วมกับกรรมการอีกคนหนึ่งให้กับผู้บริหารของทีมฝ่ายตีและกรรมการ บริหารที่รับผิดชอบการแข่งขันผู้ซึ่งจะปฏิบัติตามขั้นตอนที่เหมาะสมกับหัวหน้าทีมและผู้เล่นที่เกี่ยวข้อง
6.  การจดบันทึกคะแนนปรับโทษ
     คะแนนต้องจดถูกบันทึกในส่วนของคะแนนปรับโทษ ตามข้อ 5 ด้านบน รวมทั้งกฎข้อที่ 2.6 ( ผู้เล่นกลับ
 เข้าสู่สนามโดยไม่ได้รับอนุญาต ) ข้อที่ 24 ( บอลเสีย )  ข้อที่ 25 ( บอลห่าง ) ข้อที่ 41.2 ( การรับลูกบอล ) 
 ข้อที่ 41.3 ( หมวกป้องกันของผู้เล่นฝ่ายรับ ) และข้อที่ 42 ( การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม )
7.  การจดบันทึกคะแนนสำหรับ “ บอลออกเขตสนาม ”
     บอลที่ถูกให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ” จะถูกจดบันทึกคะแนนภายใต้กฎข้อที่ 19 ( บอลออกเขตสนาม )
8.  การจดบันทึกคะแนนสำหรับ “ บอลหาย ”

 เมื่อมีการขาน “ บอลหาย ”  จะถูกจดบันทึกคะแนนภายใต้กฎข้อที่ 20 ( บอลหาย )
9.  ผู้ตีออกจากการแข่งขัน

 เมื่อผู้ตีคนใดคนหนึ่งออกจากการแข่งขัน

 ( ก.) การปรับโทษใดๆ ของทั้งสองฝ่ายที่เกิดขึ้นยังมีผลอยู่  แต่ไม่มีการให้คะแนนอื่นใดๆ ยกเว้นตามที่



กำหนดในข้อ 10 ด้านล่าง

( ข.) ข้อ 12 ( ก.) ด้านล่าง ต้องมีผลใช้ถ้าเป็นการออกจากการแข่งขันโดยกรณีของ “ บอลถูกรับ ”  “ ใช้มือ


สัมผัสบอล ”  หรือ “ ขัดขวางฝ่ายรับ ”  รวมทั้งถ้าผู้ตี “ วิ่งออก ”  ยกเว้นในกรณีของกฎข้อที่ 2.8        


( การทำผิดกฎของผู้ตีที่มีผู้วิ่งแทน ) ซึ่งจะต้องบังคับใช้กฎข้อที่ 12 ( ข.) ด้านล่าง

( ค.) ผู้ตีซึ่งไม่ออกจากการแข่งขันต้องกลับไปยังฝั่งเดิมของตนเอง ยกเว้นตามที่ระบุในข้อ( ข.) ด้านบน
10. การให้คะแนนเมื่อผู้ตีออกจากการแข่งขัน

 นอกเหนือจากคะแนนปรับโทษของทั้งสองฝ่ายซึ่งอาจจะเกิดขึ้นแล้ว ถ้ามีผู้ตี
  ( ก.) ออกจากการแข่งขันโดย “ ใช้มือสัมผัสบอล ”  ฝ่ายตีจะได้คะแนนที่ทำได้ก่อนเหตุการณ์ของ



 

 การทำผิดกฎนี้
  ( ข.) ออกจากการแข่งขันโดย “ ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ”  ฝ่ายตีจะได้คะแนนที่ทำได้ก่อนเหตุการณ์ของการ


 ทำผิดกฎนี้
          อย่างไรก็ตามถ้าเป็นการขัดขวางไม่ให้ลูกบอลถูกรับ จะไม่มีการให้คะแนนใดๆ นอกเหนือจาก




 คะแนน ปรับโทษ
  ( ค.) ออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ”  ฝ่ายตีจะได้คะแนนที่ทำได้ก่อนที่ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขัน
          อย่างไรก็ตามถ้าผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทน ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” จะไม่มีการให้




 คะแนนใดๆ นอกเหนือจากคะแนนปรับโทษ  ดู กฎข้อที่ 2.8 ( การทำผิดกฎของผู้ตีที่มีผู้วิ่งแทน ) 
11. การให้คะแนนเมื่อ “ บอลตาย ”

  ( ก.) เมื่อ “ บอลตาย ” จากการเสียวิกเก็ต  จะมีการให้คะแนนตามข้อ 9 และ 10 ด้านบน
  ( ข.) เมื่อ “ บอลตาย ” ด้วยสาเหตุอื่นใด นอกเหนือจากการเสียวิกเก็ต หรือเมื่อ “ บอลตาย ” จากการขาน


ของกรรมการที่ไม่มีเงื่อนไขใดระบุไว้ในกฎ  ฝ่ายตีจะได้รับสิทธิ์ของ


( 1 ) คะแนนที่ทำได้ทั้งหมดก่อนเหตุการณ์ หรือการขาน“ บอลตาย ”
             และ  ( 2 ) การวิ่งที่ดำเนินอยู่ ถ้าผู้ตีทั้งสองวิ่งสวนกันแล้ว เมื่อเกิดเหตุการณ์หรือมีการขาน “ บอล







ตาย  ”  หมายเหตุ อย่างไรก็ตามขึ้นกับเงื่อนไขของกฎข้อที่ 34.4  ( ค.) ( คะแนนที่ให้จาก






การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ ) และข้อที่ 42.5 ( ข.) ( 4 ) ( การเจตนา
รบกวน 






หรือขัดขวางผู้ตี  )
             และ ( 3 )  คะแนนปรับโทษใดๆ ที่มีการให้ 

12. ผู้ตีกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา 
  ( ก.) ถ้าในขณะที่ลูกบอลยังคงอยู่ในระหว่างการเล่น ผู้ตีทั้งสองได้วิ่งสวนกันแล้ว  ผู้ตีทั้งสองไม่ต้อง




กลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา ยกเว้นตามข้อ ( ข.) ด้านล่าง

 ( ข.) ผู้ตีทั้งสองต้องกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมาในกรณีต่อไปนี้เท่านั้น



( 1 ) บอลออกเขตสนาม



( 2 ) การไม่ให้คะแนนด้วยเหตุผลใดๆ



( 3 ) มีผู้ตีออกจากการแข่งขัน ยกเว้นตามข้อ 9 ( ข.) ด้านบน
กฎข้อที่ 19 บอลออกเขตสนาม
1.  ขอบเขตของสนามแข่งขัน

 ( ก.) ก่อนการโยนเหรียญ  กรรมการทั้งสองคนต้องตกลงกันถึงขอบเขตของสนามแข่งขันร่วมกับหัวหน้า


ทีมทั้งสองฝ่าย  และหากเป็นไปได้ขอบเขตของสนามต้องถูกทำเครื่องหมายไปตลอดความยาวทั้ง 

 ( ข.) ต้องทำการตกลงกันถึงขอบเขตของสนามโดยไม่ให้มีส่วนใดส่วนหนึ่งของฉากหลังอยู่ภายในสนาม 


แข่งขัน

 ( ค.) สิ่งกีดขวาง หรือบุคคลใดๆ ที่อยู่ภายในสนามแข่งขัน ต้องไม่ถือเป็นขอบเขตของสนาม ยกเว้นหากมี


การตัดสินใจของกรรมการทั้งสองก่อนการโยนเหรียญ ดู กฎข้อที่ 3.4 ( 2 ) ( การแจ้งต่อหัวหน้าทีม 


และผู้จดบันทึกคะแนน )
2.  การกำหนดขอบเขตสนาม -  การทำเครื่องหมาย
  
( ก.) หากเป็นไปได้ ขอบเขตสนามต้องถูกทำเครื่องหมายโดยเส้นสีขาว หรือเชือกที่วางไว้กับพื้นสนาม
     ( ข.) ถ้าขอบเขตสนามถูกทำเครื่องหมายด้วยเส้นสีขาว



( 1 ) ขอบด้านในของเส้นถือเป็นขอบของเขตสนาม



( 2 ) ธง เสา หรือ แผ่นวัสดุใดๆ ที่ใช้เพื่อเน้นให้เห็นตำแหน่งของเส้นที่เป็นเครื่องหมายบนพื้น ต้อง




ถูกติดตั้งภายนอกขอบเขตสนาม และสิ่งเหล่านั้นต้องไม่ถือเป็นเครื่องหมายของขอบเขตสนาม  





หมายเหตุ อย่างไรก็ตามดูเงื่อนไข ข้อ ( ค.) ด้านล่าง
 
 ( ค.) ถ้าวัตถุที่เป็นของแข็งใดๆ ที่ถูกใช้ทำเป็นเครื่องหมายขอบเขตสนาม  สิ่งนั้นต้องมีขอบ หรือเส้นที่ถือ


เป็นขอบของเขตสนาม



( 1 ) สำหรับเชือก รวมถึงวัตถุที่คล้ายกับวัตถุโค้งผ่าครึ่งที่วางอยู่บนพื้น  ขอบของเขตสนาม คือแนว




เส้นที่อยู่ส่วนในสุดของเส้นเชือกตลอดความยาวทั้งหมด



( 2 ) สำหรับรั้ว รวมถึงวัตถุคล้ายกันที่อยู่ติดกับพื้น แต่ไม่มีพื้นผิวเรียบยื่นออกมาเหนือพื้น  ขอบของ




เขตสนามคือแนวเส้นฐานของรั้ว
  
 ( ง.) ถ้าขอบของเขตสนามไม่มีตามที่ระบุในข้อ ( ข.) และ ( ค.)  ด้านบนแล้ว กรรมการและหัวหน้าทีม



ต้องตกลงกันก่อนการโยนเหรียญว่าจะใช้เส้นใดเป็นขอบของเขตสนาม ในกรณีที่ไม่มีวัตถุที่เป็น



เครื่องหมายอยู่จริง ขอบของเขตสนามจะเป็นเส้นสมมติที่เชื่อมต่อระหว่างจุดที่ใช้ทำเครื่องหมายซึ่ง


อยู่ใกล้กันที่สุด
  
 ( จ.)  ถ้าวัตถุที่ถูกใช้ทำเป็นเครื่องหมายของเขตสนามถูกรบกวน หรือเคลื่อนย้ายด้วยเหตุผลใดๆ ใน
          


ระหว่างการแข่งขันแล้ว  ถ้าเป็นไปได้วัตถุนั้นจะต้องถูกย้ายกลับไปยังตำแหน่งเดิมทันทีที่ “ บอล 



ตาย ”  แต่ถ้าไม่สามารถกระทำได้
( 1 ) ถ้าบางส่วนของรั้ว หรือเครื่องหมายรุกล้ำเข้าไปในสนามแข่งขัน ส่วนนั้นต้องถูกย้ายออกจาก


   สนามทันทีที่ “ บอลตาย ” 

( 2 ) แนวเส้นที่ฐานของรั้ว หรือเครื่องหมายที่ตั้งอยู่เดิมจะถูกถือเป็นขอบของเขตสนาม
3.  การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ”

 ( ก.) ลูกบอลที่ออกเขตสนามต้องถูกให้คะแนน และแสดงสัญญาณโดยกรรมการที่ฝั่งขว้างทุกครั้งตาม



ดุลยพินิจของกรรมการ หากเมื่อบอลที่อยู่ในระหว่างการเล่น



( 1 ) สัมผัสขอบของเขตสนาม หรือตกลงพื้นนอกเขตสนาม



( 2 ) ในขณะที่ผู้เล่นฝ่ายรับที่สัมผัสกับลูกบอล มีส่วนหนึ่งของร่างกายแตะขอบของเขตสนาม หรือมี




ส่วนใดส่วนหนึ่งของร่างกายสัมผัสกับพื้นนอกเขตสนาม
  
 ( ข.) วลีที่ว่า “ สัมผัสขอบของเขตสนาม ” และ “ ขณะที่สัมผัสขอบของเขตสนาม ”  หมายถึง สัมผัสกับ
                       ( 1 ) ขอบของเขตสนามตามที่อธิบายในข้อ 2  ด้านบน
               หรือ ( 2 ) ตัวของบุคคลใด หรือสิ่งกีดขวางใดภายในสนามการแข่งขันที่ถูกกำหนดให้เป็นขอบของ
                


เขตสนามโดยกรรมการก่อนที่จะมีการโยนเหรียญ

 ( ค.) วลีที่ว่า “ ตกลงพื้นนอกเขตสนาม ”  หมายถึง สัมผัสกับ
                       ( 1 ) ส่วนใดๆ ของเส้นหรือวัตถุของแข็งที่ใช้เป็นเครื่องหมายขอบของเขตสนาม ยกเว้นขอบ

  




ในของเขตสนาม
              หรือ ( 2 ) พื้นที่นอกขอบของเขตสนาม
              หรือ ( 3 ) วัตถุใดๆ ที่ติดกับพื้นนอกขอบของเขตสนาม
4.  คะแนนที่ให้สำหรับ “ บอลออกเขตสนาม ”
     ( ก.) ก่อนการโยนเหรียญ กรรมการต้องตกลงร่วมกับหัวหน้าทีมทั้งสองเกี่ยวกับคะแนนที่จะให้สำหรับ



ลูกบอลที่ออกเขตสนาม โดยการตัดสินใจนี้ กรรมการและหัวหน้าทีมต้องถือแนวธรรมเนียม





ประเพณีที่มีอยู่ของสนาม
 
 ( ข.) ถ้าไม่มีการตกลงที่แตกต่างออกไปภายใต้ข้อกำหนด ( ก.) ด้านบน การให้คะแนนสำหรับลูกบอลที่


ออกเขตสนามจะเป็น 6  คะแนน ถ้าลูกบอลที่ถูกตีด้วยไม้ตีไปตกลงพื้นนอกเขตสนาม  ถ้านอกเหนือ 


จากนั้นจะเป็น 4  คะแนน การให้คะแนนเช่นนี้จะมีผลใช้ถึงแม้ลูกบอลจะสัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับก่อน


ก็ตาม
 
 ( ค.) ลูกบอลจะถือว่าตกลงพื้นนอกเขตสนาม และมีการให้คะแนน 6 คะแนน ถ้าผู้เล่นฝ่ายรับ



( 1 ) มีส่วนใดของร่างกายสัมผัสกับขอบของเขตสนาม หรือสัมผัสพื้นนอกเขตสนามเมื่อผู้เล่นนั้นรับ




ลูกบอล



( 2 ) หลังจากรับลูกบอลได้แล้ว ผู้เล่นนั้นสัมผัสขอบของเขตสนาม หรือสัมผัสพื้นด้วยส่วนใดๆ ของ 



    ร่างกายนอกเขตสนามในขณะที่ยังถือลูกบอล แต่ก่อนที่จะรับลูกได้โดยสมบูรณ์ ดู กฎข้อที่ 32  



    ( บอลถูกรับ )
5.  การจดบันทึกคะแนนสำหรับ “ บอลออกเขตสนาม ”

 เมื่อมีการให้คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ” แล้ว

 ( ก.) คะแนนปรับโทษสำหรับ “ บอลเสีย ”  หรือ “ บอลห่าง ” ยังคงให้เช่นเดียวกับคะแนนปรับโทษ




ภายใต้กฎข้อที่ 18.5 ( ข.) ( การวิ่งสั้นโดยเจตนา ) หรือข้อที่ 42 ( การเล่นที่เหมาะสม และไม่





เหมาะสม ) ก่อนที่จะให้คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ”

 ( ข.) ฝ่ายตี ยกเว้นในกรณีข้อ 6 ด้านล่าง จะได้รับคะแนนเพิ่มจาก





 ( 1 ) การให้คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ”
              หรือ ( 2 ) การวิ่งที่สมบูรณ์ของผู้ตีทั้งสองคน รวมกับการวิ่งที่ยังดำเนินอยู่แต่ผู้ตีได้วิ่งสวนกันแล้ว
                  






ในขณะที่ลูกบอลออกเขตสนาม

 ( ค.) เมื่อคะแนนจากการวิ่งในข้อ ( ข.) ( 2 ) ด้านบนมีมากกว่า  ดังนั้นคะแนนนั้นจะใช้แทนคะแนน         


“ บอลออกเขตสนาม ” ตามการพิจารณากฎข้อที่ 18.12 ( ผู้ตีกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา )
6.  การขว้างบอลเลยออกสนาม หรือการเจตนาปล่อยบอลออกสนามโดยผู้เล่นฝ่ายรับ

 ถ้า “ บอลออกเขตสนาม ” เกิดจากการขว้างบอลเลยออกสนาม หรือการเจตนาปล่อยบอลออกสนามโดย 
 ผู้เล่นฝ่ายรับ จะมีการให้คะแนนจาก




( 1 ) คะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” รวมกับคะแนนปรับโทษใดๆ ภายใต้กฎ




    ข้อที่ 18.5 ( ข.) ( การวิ่งสั้นโดยเจตนา ) หรือข้อที่ 42 ( การเล่นที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม ) 





ที่ให้ก่อนที่จะให้คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ”
         และ  ( 2 ) คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ” 
         และ  ( 3 ) การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์ของผู้ตีทั้งสองคน รวมกับการวิ่งที่ยังดำเนินอยู่ ถ้าผู้ตีได้วิ่งสวนกันแล้ว





ในขณะที่มีการขว้างบอลเลยออกสนาม หรือการเจตนาปล่อยบอลออกสนาม

 นอกจากนั้นกฎข้อที่ 18.12  ( ผู้ตีกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา ) จะต้องมีผลบังคับใช้จากเหตุการณ์นั้น

กฎข้อที่ 20 บอลหาย       
1.  ผู้เล่นฝ่ายรับขาน “ บอลหาย ”


 ถ้าลูกบอลที่ใช้ในการเล่นไม่สามารถถูกพบเจอ หรือนำกลับมา  ผู้เล่นฝ่ายรับสามารถขานว่า “ บอลหาย ”  
 หลังจากนั้นจะถือว่าเป็น “ บอลตาย ”  ดู กฎข้อที่ 23.1 ( ลูกบอลที่เป็น “ บอลตาย ” )  นอกจากนั้นกฎข้อที่ 
 18.12 ( ก.) ( ผู้ตีกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา ) จะต้องมีผลบังคับใช้ทันทีที่มีการขาน
2.  ลูกบอลที่ถูกนำมาทดแทน 
   
 กรรมการต้องทดแทนลูกบอลที่หาย ด้วยลูกบอลที่มีการเคยถูกใช้และมีสภาพใกล้เคียงกับลูกบอลก่อน 
 
 หน้านั้นที่หายไป ดู กฎข้อที่ 5.5 ( ลูกบอลสูญหาย หรือไม่เหมาะสมต่อการเล่น )

3.  การให้คะแนน

 ( ก.) ถ้ามีคะแนนปรับโทษสำหรับ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” จะต้องให้เช่นเดียวกับคะแนนปรับโทษ


ใดๆ ไม่ว่าจะเป็นกฎข้อที่ 18.5 ( ข.) ( การวิ่งสั้นโดยเจตนา ) หรือ ข้อที่ 42 ( การเล่นที่เหมาะสม และ


ไม่เหมาะสม )  ซึ่งจะใช้ก่อนที่จะมีการขานว่า “ บอลหาย ”   


 ( ข.) ผู้เล่นฝ่ายตีจะได้รับคะแนนเพิ่มจาก
          ( 1 ) การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์ของผู้ตีทั้งสองคน รวมกับการวิ่งที่ยังดำเนินอยู่ ซึ่งทั้งสองได้วิ่งสวน



   กันในขณะที่มีการขาน
 หรือ  ( 2 ) ได้  6 คะแนน
 ขึ้นอยู่กับว่ากรณีใดที่เป็นจำนวนคะแนนที่ได้มากกว่า
4.  การจดบันทึกคะแนน

 ถ้ามีคะแนนปรับโทษ 1 คะแนนสำหรับ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” จะต้องจดบันทึกเป็น “ คะแนน
 
 พิเศษบอลเสีย ” หรือ “ คะแนนพิเศษบอลห่าง ” ตามความเหมาะสม ดู กฎข้อที่ 24.13 ( คะแนนที่ได้จาก  
 “ บอลเสีย  ” – การจดบันทึก ) และกฎข้อที่ 25.6 ( คะแนนที่ได้จาก “ บอลห่าง ”  – การจดบันทึก ) ถ้ามี
 
 คะแนนปรับโทษอื่นๆ ให้กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง จะต้องจดบันทึกเป็น “ คะแนนปรับโทษพิเศษ ” ดู กฎข้อที่ 
 42.17 ( คะแนนปรับโทษ)


 คะแนนที่ให้กับฝ่ายตีในข้อ 3 ( ข.) ด้านบน จะให้เป็นสิทธิ์ของผู้ตี ถ้าลูกบอลถูกตีด้วยไม้ตี แต่ถ้านอก 
 
 เหนือจากนี้ถือเป็น “ บอลผ่าน ” “ บอลกระทบตัว ” “บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” ตามกรณีที่เกิดขึ้น    
กฎข้อที่ 21 ผลการแข่งขัน
1.  ผลชนะ -  การแข่งขันแบบสองอินนิ่ง
  
 ฝ่ายที่ทำคะแนนรวมได้มากกว่าคะแนนจากสองอินนิ่งที่เสร็จสมบูรณ์ของฝ่ายตรงข้ามจะเป็นฝ่ายที่ชนะ
 การแข่งขัน  หมายเหตุ ดูข้อ 6 ด้านล่างประกอบ
      อินนิ่งที่ถูกของดเล่นนับเป็นอินนิ่งที่เสร็จสมบูรณ์  ดู กฎข้อที่ 14 ( การขอจบอินนิ่ง และการของดเล่น 
 
 อินนิ่ง )
2.  ผลชนะ -  การแข่งขันแบบหนึ่งอินนิ่ง
  
 ฝ่ายที่ทำคะแนนได้ในหนึ่งอินนิ่งมากกว่าคะแนนจากหนึ่งอินนิ่งของฝ่ายตรงข้ามที่เสร็จสมบูรณ์ จะเป็น

 ฝ่ายที่ชนะการแข่งขัน  หมายเหตุ ดูข้อ 6 ด้านล่างประกอบ
3.  กรรมการยกผลชนะให้ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง

 ( ก.) การแข่งขันมีฝ่ายแพ้ ซึ่ง

   

( 1 ) เป็นฝ่ายที่ขอยอมแพ้

  

หรือ ( 2 ) ในความเห็นของกรรมการ ฝ่ายนั้นปฏิเสธที่จะเล่น 

 

และกรรมการจะยกผลชนะให้กับอีกฝ่ายหนึ่ง

 ( ข.) ถ้ากรรมการพิจารณาว่ามีการกระทำของผู้เล่นหนึ่งคนหรือมากกว่า ที่อาจจะทำให้เกิดการปฏิเสธที่


จะเล่นโดยฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง  กรรมการทั้งสองคนจะต้องตรวจสอบถึงสาเหตุของการกระทำนั้น ถ้า



กรรมการทั้งสองตัดสินร่วมกันว่าการกระทำนั้นทำให้เกิดการปฏิเสธการเล่นโดยฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง 



พวกเขาจะต้องแจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายนั้น  และถ้าหัวหน้าทีมยังคงปฏิเสธการเล่น กรรมการจะยกผล


ชนะตามข้อ ( ก.) ( 2 ) ด้านบน
 
 ( ค.) ถ้าเกิดเหตุการณ์ดังข้อ ( ข.)  ด้านบน หลังจากที่ได้เริ่มเล่น และไม่มีการปฏิเสธการเล่น



( 1 ) ระยะเวลาที่เสียไปจะต้องถูกนับตั้งแต่เริ่มต้นเหตุการณ์จนกระทั่งการเริ่มเล่นใหม่ ตามกฎข้อที่ 



    15.5 ( การปรับเปลี่ยนเวลาตามข้อตกลงของการหยุดพัก )



( 2 ) เวลาของการปิดการเล่นในวันนั้น ต้องถูกขยายออกไปตามเวลาที่เสีย ตามกฎข้อที่ 3.9 ( การหยุด



    เล่นเนื่องจากความไม่เหมาะสมของสภาพสนาม อากาศ หรือแสง ) 



( 3 ) หากมีผลบังคับใช้ จะไม่มีการลดจำนวนโอเวอร์ในระหว่างชั่วโมงสุดท้ายของการแข่งขัน  






เฉพาะ การคำนวณเวลาตามกรณีนี้เท่านั้น  

4.  ผลเสมอ ( ไทด์ )
     ผลการแข่งขันที่เป็นผลเสมอ( ไทด์ ) คือเมื่อจำนวนคะแนนของทั้งสองฝ่ายเท่ากันเมื่อสิ้นสุดการแข่งขัน 
 โดยฝ่ายที่ตีภายหลังเล่นจบอินนิ่งโดยสมบูรณ์
5.  ผลเสมอ ( ดรอว์ )
     การแข่งขันที่สิ้นสุด ตามที่อธิบายในกฎข้อ 16.9 ( การสิ้นสุดการแข่งขัน ) โดยที่ไม่ถูกตัดสินตามข้อ 
 
 
 กำหนดข้อ 1, 2, 3 หรือ 4 ด้านบน จะถือว่ามีผลการแข่งขันที่เป็นผลเสมอ ( ดรอว์ )
6.  การชนะด้วยการตี หรือด้วยคะแนนพิเศษ
     ( ก.) ทันทีที่ได้ผลการแข่งขัน ตามข้อกำหนดข้อ 1, 2, 3, หรือ 4 ด้านบน การแข่งขันถือเป็นสิ้นสุด 
         


สิ่งใดๆ ที่เกิดขึ้นภายหลังไม่ถือเป็นส่วนหนึ่งของการแข่งขัน  ยกเว้น ตามกฎข้อที่ 42.17 ( ข.)  
         


หมายเหตุ ดู ข้อ 9 ด้านล่างประกอบ
   
 ( ข.) ฝ่ายที่ตีทีหลังสามารถทำคะแนนเพียงพอที่จะชนะได้ ถ้าเพียงแต่คะแนนรวมทั้งหมดเพียงพอโดย  



ไม่ต้องรวมกับคะแนนใดๆ ที่ทำได้ ก่อนการออกจากการแข่งขันของผู้ตีจากการ “ บอลถูกรับ ”  หรือ 


“ ขัดขวางไม่ให้บอลถูกรับ ”
 
 ( ค.) ถ้ามี“ บอลออกเขตสนาม ” ก่อนที่ผู้ตีจะวิ่งและได้คะแนนเพียงพอที่จะชนะการแข่งขัน ดังนั้นจะให้ 


คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ” ในคะแนนรวมของฝ่ายตีในกรณีที่ลูกบอลถูกตีโดยไม้ตี
7.  คำอธิบายของผลการแข่งขัน

 ถ้าฝ่ายที่ตีภายหลังเป็นฝ่ายชนะโดยที่ไม่เสียวิกเก็ตทั้งหมด  ผลการแข่งขันจะถูกระบุว่า ชนะโดยจำนวน
 ของวิกเก็ตที่เหลืออยู่

 ถ้าฝ่ายที่ตีภายหลังเสียวิกเก็ตไปทั้งหมด แต่ด้วยผลของคะแนนปรับโทษ 5 คะแนนที่ได้ในตอนท้ายของ
 การแข่งขันแล้วทำให้มีคะแนนมากกว่าฝ่ายตรงข้าม  ผลการแข่งขันจะถูกระบุว่า ชนะโดย “ คะแนนปรับ
 โทษ ”

 ถ้าฝ่ายที่เป็นฝ่ายรับภายหลังเป็นฝ่ายชนะการแข่งขัน ผลการแข่งขันจะถูกระบุว่า ชนะโดยคะแนน

 ถ้าการแข่งขันถูกตัดสินโดยที่ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งขอยอมแพ้หรือปฏิเสธที่จะเล่น ผลการแข่งขันจะถูกระบุว่า  
 “ ยอมแพ้ ”  หรือ “ ยกผลชนะให้ ” ตามแต่กรณีที่เกิดขึ้น 
8.  ความถูกต้องของผลการแข่งขัน

 การตัดสินถึงความถูกต้องของคะแนน ต้องอยู่ในความรับผิดชอบของกรรมการทั้งสองคน ดู กฎข้อที่ 
 
 3.15 ( ความถูกต้องของคะแนน )
9.  ความผิดพลาดของการจดบันทึกคะแนน

 ถ้าภายหลังจากที่กรรมการและผู้เล่นออกจากสนามโดยที่เชื่อว่าการแข่งขันสิ้นสุดลงแล้ว หลังจากนั้น
 
 กรรมการพบว่ามีความผิดพลาดของการจดบันทึกคะแนน ซึ่งมีผลกระทบถึงผลการแข่งขัน  ดังนั้นตาม
 
 ข้อกำหนดข้อ10 ด้านล่าง กรรมการจะต้องปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้

 ( ก.) ถ้าเมื่อผู้เล่นออกจากสนาม ฝ่ายที่ตีภายหลังยังไม่เสร็จสิ้นอินนิ่งของฝ่ายตน และ
          ( 1 ) จำนวนโอเวอร์ที่จะขว้างในชั่วโมงสุดท้ายยังไม่หมด
 หรือ  ( 2 ) ยังไม่ถึงเวลาเสร็จสิ้นการแข่งขันตามข้อตกลง



โดยหากไม่มีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งขอยอมแพ้ กรรมการจะสั่งให้มีการเริ่มเล่นต่อ ถ้าสภาพของสิ่งต่างๆ 



เอื้ออำนวย การเล่นจะดำเนินต่อไปจนกระทั่งจำนวนของโอเวอร์ตามข้อตกลงได้หมดสิ้น และเวลาที่


เหลืออยู่หมดลง ยกเว้นแต่ได้ผลการแข่งขันก่อน  ในส่วนจำนวนของโอเวอร์และ / หรือเวลาที่คง 



เหลืออยู่ที่ถูกนำมาเล่นต่อ คือปริมาณเดียวกันกับที่เมื่อผู้เล่นออกจากสนาม โดยไม่นับรวมกับเวลา



ระหว่างที่หยุดการแข่งขันแล้วกลับมาเล่นต่อ

 ( ข.) ถ้าผู้เล่นออกจากสนาม เมื่อจำนวนของโอเวอร์หมดสิ้น และเวลาการแข่งขันหมดลง หรือฝ่ายที่ตี



ภายหลังเสร็จสิ้นอินนิ่ง กรรมการต้องแจ้งหัวหน้าทีมทั้งสองโดยทันทีให้ทราบถึงความจำเป็นในการ


ทำให้บันทึกคะแนนและผลการแข่งขันถูกต้อง
10. ผลการแข่งขันซึ่งไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้

 เมื่อกรรมการทั้งสองได้ตกลงร่วมกับผู้จดบันทึกคะแนนถึงความถูกต้องของคะแนนเมื่อสิ้นสุดการ
 
 
 แข่งขันแล้ว - ดู กฎข้อที่ 3.15 ( ความถูกต้องของคะแนน ) และข้อที่ 4.2 ( ความถูกต้องของคะแนน )  ผล
 การแข่งขันไม่สามารถเปลี่ยนแปลงภายหลังจากนั้น
กฎข้อที่ 22 โอเวอร์
1.  จำนวนของบอล

 ลูกบอลจะต้องถูกขว้างเป็นจำนวน 6 บอลจากวิกเก็ตโดยมีการสลับฝั่งทุกครั้งเมื่อสิ้นสุดโอเวอร์
2.  การเริ่มต้นของโอเวอร์

 โอเวอร์เริ่มต้นเมื่อผู้ขว้างเริ่มวิ่งที่จะขว้าง หรือถ้าไม่วิ่งก็คือเมื่อเริ่มทำท่าขว้างบอลแรกของโอเวอร์
3.  การขาน “ โอเวอร์ ”

     เมื่อบอลทั้ง 6 ถูกขว้างไปหมดแล้ว นอกเหนือจากบอลที่ไม่นับในโอเวอร์ ทันทีที่ “ บอลตาย ” –  ดู กฎข้อ
 ที่ 23 ( บอลตาย ) กรรมการต้องขาน “ โอเวอร์ ”  ก่อนที่จะเดินออกจากวิกเก็ตไป
4.  บอลที่ถูกไม่นับในโอเวอร์
     ( ก.) บอลจะไม่ถูกนับเป็นหนึ่งใน 6 บอล ของโอเวอร์ถ้าหากบอลนั้นไม่ถูกขว้าง  ถึงแม้ว่าผู้ตีอาจจะออก


จากการแข่งขัน หรือเกิดเหตุการณ์ผิดปกติใดๆ ก่อนที่บอลจะถูกขว้าง

 ( ข.) บอลที่ถูกขว้างโดยผู้ขว้างจะไม่ถูกนับเป็นหนึ่งใน 6 บอลของโอเวอร์ ในกรณี



 ( 1 ) ถ้ามีการขาน “ บอลตาย ” หรือถูกพิจารณาว่าเป็น “ บอลตาย ” ก่อนที่ผู้ตีอาจจะมีโอกาสได้เล่น




บอลนั้น
( 2 ) ถ้าบอลนั้นถือเป็น “ บอลเสีย ”  ดู กฎข้อที่ 24 ( บอลเสีย )



( 3 ) ถ้าบอลนั้นถือเป็น  “ บอลห่าง ”  ดู กฎข้อที่ 25 ( บอลห่าง ) 



( 4 ) ถ้าบอลนั้นถูกขานว่าเป็น “ บอลตาย ”  ตามเงื่อนไขของกฎข้อที่ 23.3 (ข.) (6) ( กรรมการขาน 



   และทำสัญญาณ “ บอลตาย  ” )        



( 5 ) เมื่อมีการให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนแก่ฝ่ายตีภายใต้กฎข้อที่ 2.6 ( ผู้เล่นกลับเข้าสู่สนามโดย



    ไม่ได้รับอนุญาต ) ข้อที่ 41.2  ( การรับลูกบอล ) ข้อที่ 42.4 ( การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี ) 





หรือ ข้อที่ 42.5 ( การเจตนารบกวน หรือขัดขวางผู้ตี )
5.  การนับผิดของกรรมการ
     ถ้ากรรมการนับจำนวนบอลในโอเวอร์ผิด โอเวอร์นั้นถือว่ามีผลอยู่
6.  การเปลี่ยนฝั่งขว้างของผู้ขว้าง
     ผู้ขว้างได้รับอนุญาตให้เปลี่ยนฝั่งขว้างได้บ่อยตามที่ต้องการ โดยที่ไม่เป็นการขว้างสองโอเวอร์ หรือ
บางส่วนของสองโอเวอร์ ติดต่อกันในอินนิ่งเดียวกัน
7.  การสิ้นสุดของโอเวอร์
     ( ก.) นอกเหนือจากการสิ้นสุดอินนิ่ง  ผู้ขว้างต้องดำเนินการขว้างบอลให้หมดในโอเวอร์  นอกจากผู้ขว้าง


มีอาการบาดเจ็บ หรือถูกห้ามภายใต้กฎใดๆ
     ( ข.) ถ้ามีเหตุผลใดๆ นอกเหนือจากการสิ้นสุดอินนิ่ง  การหยุดก่อนการหยุดพัก หรือการหยุดชะงักของ



การเล่น ดังนั้นโอเวอร์นั้นต้องดำเนินต่อให้สิ้นสุด เมื่อกลับมาเริ่มเล่นต่อในภายหลัง
8.  ผู้ขว้างมีอาการบาดเจ็บ หรือถูกห้ามเล่นในระหว่างโอเวอร์

 ถ้ามีเหตุผลใดๆ ที่ผู้ขว้างมีอาการบาดเจ็บในขณะที่วิ่งเพื่อจะขว้างบอลแรกของโอเวอร์ หรือมีอาการ
 
 
 บาดเจ็บ หรือถูกห้ามเล่นในระหว่างโอเวอร์  กรรมการจะต้องขานและ ทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  จากนั้น
 ต้องมีผู้ขว้างอีกคนทำการขว้างบอลที่ฝั่งเดิมเพื่อให้โอเวอร์นั้นสิ้นสุดลง โดยต้องไม่เป็นการขว้างสอง   
 โอเวอร์ หรือบางส่วนของสองโอเวอร์ติดต่อกันในอินนิ่งเดียวกัน
กฎข้อที่ 23 บอลตาย ( เดดบอล ) 
1.  ลูกบอลที่เป็น “ บอลตาย ”
     ( ก.) ลูกบอลถือว่าเป็น “ บอลตาย ” เมื่อ


( 1 ) ลูกบอลได้ไปสิ้นสุดอยู่ในมือของผู้รักษาวิกเก็ตหรือ ผู้ขว้าง
( 2 ) ลูกบอลออกเขตสนาม ดู กฎข้อที่ 19.3 ( การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ” )



( 3 ) ผู้ตีออกจากการแข่งขัน
( 4 ) ไม่ว่าลูกบอลอยู่ในระหว่างการเล่นหรือไม่ หากลูกบอลนั้นติดอยู่ระหว่างไม้ตีกับตัวของผู้ตี 


    หรือระหว่างส่วนต่างๆ ของชุด หรือ อุปกรณ์ของผู้ตี



( 5 ) ไม่ว่าลูกบอลอยู่ในระหว่างการเล่นหรือไม่ หากลูกบอลนั้นติดอยู่กับชุดหรืออุปกรณ์ของผู้ตีหรือ




ชุดของกรรมการ



( 6 ) ลูกบอลติดอยู่กับหมวกป้องกันที่สวมโดยผู้เล่นของฝ่ายรับ
( 7 ) มีการทำผิดกฎไม่ว่าจะเป็นกฎข้อที่ 41.2 ( การรับลูกบอล ) หรือข้อที่ 41.3 ( หมวกป้องกันของผู้

    เล่นฝ่ายรับ )
( 8 ) มีการให้คะแนนปรับโทษ ภายใต้กฎข้อที่ 2.6 ( ผู้เล่นกลับเข้าสู่สนามโดยไม่ได้รับอนุญาต ) 
( 9 ) มีการขาน “ บอลหาย ”  ดู กฎข้อที่ 20 ( บอลหาย ) 
(10) กรรมการขาน “ โอเวอร์ ”  และ “ หยุด ”   
  
 ( ข.) ลูกบอลถูกพิจารณาว่าเป็น “ บอลตาย ” เมื่อเป็นที่เข้าใจอย่างชัดเจนของกรรมการที่ฝั่งขว้างว่า
      


ฝ่ายรับและผู้ตีทั้งสองคนซึ่งอยู่ที่วิกเก็ตหยุดที่จะเล่นลูกบอล
2.  การสิ้นสุดการเล่นของลูกบอล 

     ลูกบอลที่ถือว่าสิ้นสุดการเล่นหรือไม่ขึ้นอยู่กับการตัดสินใจของกรรมการเพียงเท่านั้น
3.  กรรมการขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  

     ( ก.) เมื่อ “บอลตาย ” ภายใต้กรณีต่างๆ ในข้อ 1 ด้านบน กรรมการที่ฝั่งขว้างอาจจะขาน “ บอลตาย ”  
     


ถ้าหากจำเป็น เพื่อแจ้งให้ผู้เล่นได้ทราบ
     ( ข.) กรรมการคนใดคนหนึ่งต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  เมื่อ



( 1 ) ทำการหยุดการเล่นในกรณีที่มีการเล่นที่ไม่เหมาะสม
( 2 ) เกิดการบาดเจ็บอย่างรุนแรงของผู้เล่นหรือของกรรมการ
( 3 ) กรรมการนั้นย้ายออกจากตำแหน่งปกติไปเพื่อทำการปรึกษาหารือกัน
( 4 ) มีเบลล์หนึ่งหรือสองอันตกจากวิกเก็ตของฝั่งตี ก่อนที่ผู้ตีนั้นจะมีโอกาสได้เล่นลูกบอล
( 5 ) กรรมการนั้นแน่ใจว่ามีเหตุผลที่เหมาะสมที่ผู้ตียังไม่พร้อมสำหรับบอลที่จะถูกขว้าง และถ้าบอล

   ที่ถูกขว้างมาแล้วผู้ตีนั้นไม่พยายามที่จะเล่น



( 6 ) ผู้ตีถูกเบี่ยงเบนความสนใจโดยเสียงหรือการเคลื่อนไหว หรือสิ่งใดๆ ในขณะที่เตรียมที่จะรับ




   หรือในขณะที่รับลูกบอลที่ถูกขว้าง  เงื่อนไขนี้มีผลบังคับใช้ ไม่ว่าสิ่งที่ทำให้เบี่ยงเบนความ





    สนใจอยู่ภายในหรือภายนอกการแข่งขัน  หมายเหตุ อย่างไรก็ตามเป็นไปตามข้อกำหนดของกฎ




ข้อที่ 42.4 ( การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี ) 





บอลที่ถูกขว้างในกรณีนี้ไม่นับรวมเป็นหนึ่งใน 6 บอลของโอเวอร์
( 7 ) ผู้ขว้างทำลูกบอลตกโดยไม่เจตนาก่อนการขว้าง
( 8 ) ลูกบอลยังไม่ออกจากมือของผู้ขว้างโดยไม่ว่าจะมีเหตุผลใด ยกเว้นการที่ผู้ขว้างพยายามทำให้ผู้

    ตีที่ฝั่งขว้างออกจากการแข่งขันโดยการ “ วิ่งออก ” ก่อนเริ่มทำการขว้างตามปกติ  ดู กฎข้อที่ 


    42.15 ( ผู้ขว้างพยายามทำให้ผู้ตีที่ฝั่งขว้างออกจากการแข่งขันโดยการ “ วิ่งออก ” ) 
( 9 ) กรรมการนั้นมีความต้องการที่จะปฏิบัติตามกฎข้อใดๆ
4.  ลูกบอลหมดสถานภาพการเป็น “ บอลตาย ”

     ลูกบอลหมดสถานภาพการเป็น “  บอลตาย ” ซึ่งก็คือลูกบอลอยู่ในระหว่างการเล่น ก็ต่อเมื่อผู้ขว้างเริ่มวิ่ง
 เพื่อจะขว้าง หรือถ้าไม่วิ่งก็คือเริ่มทำท่าขว้าง
5.  การปฏิบัติเมื่อมีการขาน “ บอลตาย ” 

     ( ก.) บอลไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์  ถ้าบอลนั้นเป็น “ บอลตาย ” หรือ ถูกพิจารณาว่าเป็น“ บอลตาย ” 


ก่อนที่ผู้ตีจะมีโอกาสได้เล่นบอลนั้น
   
 ( ข.) ถ้าบอลนั้นเป็น “ บอลตาย ” หรือ ถูกพิจารณาว่าเป็น “ บอลตาย ” หลังจากที่ผู้ตีมีโอกาสได้เล่นบอล


นั้น ยกเว้นในกรณีข้อ 3 ( 6 ) ด้านบน และกฎข้อที่ 42.4 ( การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี ) กรรมการ



จะไม่อนุญาตให้มีการขว้างบอลเพิ่ม นอกจากมีการขาน “ บอลเสีย ”  หรือ “ บอลห่าง ” 
กฎข้อที่ 24 บอลเสีย ( โนบอล )
1.  วิธีการขว้าง
     ( ก.) กรรมการต้องสอบถามผู้ขว้างว่า ต้องการที่จะขว้างด้วยมือขวาหรือมือซ้าย และจะขว้างด้านเหนือ



(โอเวอร์ ) หรืออ้อม ( ราวด์ ) วิกเก็ต แล้วแจ้งให้กับผู้ตีได้ทราบ

        ถือเป็นการที่ไม่เหมาะสม ถ้าผู้ขว้างไม่แจ้งให้กับกรรมการทราบว่าจะเปลี่ยนวิธีการขว้าง หากเกิด



กรณีนี้ กรรมการจะขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  

 
 ( ข.) การขว้างใต้ไหล่ ( อันเดอร์อาร์ม ) ไม่ได้รับอนุญาตให้ปฏิบัติ ยกเว้นหากมีข้อตกลงเป็นกรณีพิเศษ



ก่อนการแข่งขัน
2.  การขว้างที่ถูกต้อง - ลักษณะของแขน
     การขว้างที่ถูกต้อง ลักษณะของแขนต้องไม่เป็นการงอแขนขว้าง ดู ข้อ 3 ด้านล่าง
   
 ถึงแม้เป็นความรับผิดชอบหลักของกรรมการที่ฝั่งตีที่จะตรวจสอบความถูกต้องของการขว้างในกรณีนี้  
 แต่ไม่มีส่วนใดในกฎนี้ที่ห้ามไม่ให้กรรมการที่ฝั่งขว้างทำการขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  ถ้าหาก
 
 กรรมการนั้นพิจารณาว่าเป็นการงอแขนขว้าง
     ( ก.) ในความคิดเห็นของกรรมการคนใดคนหนึ่ง หากบอลถูกขว้างโดยการงอแขน  กรรมการนั้น
         


จะต้อง



( 1 ) ขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  



( 2 ) เตือนผู้ขว้าง เมื่อ “ บอลตาย ” และการเตือนนี้มีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง



( 3 ) แจ้งให้กรรมการอีกคนหนึ่ง ผู้ตีทั้งสองคนที่วิกเก็ต หัวหน้าทีมฝ่ายรับ และทันทีที่เป็นไปได้ แจ้ง



   ให้หัวหน้าทีมของฝ่ายตีถึงสิ่งที่เกิดขึ้น
   
 ( ข.) ถ้ากรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่า หลังจากการเตือนดังกล่าวแล้ว ผู้ขว้างคนเดิมขว้างโดยการงอ


แขนอีกครั้งในอินนิ่งนั้น กรรมการผู้ที่เกี่ยวข้องจะต้องปฏิบัติตามขั้นตอนในข้อ ( ก.) ด้านบนอีกครั้ง


หนึ่ง และแจ้งให้ผู้ขว้างทราบว่าเป็นการเตือนครั้งสุดท้าย และการเตือนครั้งสุดท้ายนี้มีผลไปตลอด



ทั้งอินนิ่ง

 ( ค.) ถ้ากรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่าผู้ขว้างคนเดิมขว้างโดยการงอแขนอีกครั้งในอินนิ่งนั้น



( 1 ) กรรมการที่เกี่ยวข้องต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ” และเมื่อ “ บอลตาย ” กรรมการนั้น




   ต้องแจ้งกรรมการอีกคนหนึ่ง ผู้ตีทั้งสองคนที่วิกเก็ต และทันทีที่เป็นไปได้แจ้งให้หัวหน้าทีมของ



   ฝ่ายตีถึงสิ่งที่เกิดขึ้น



( 2 ) กรรมการที่ฝั่งขว้างต้องแจ้งให้หัวหน้าทีมฝ่ายรับให้ถอดถอนผู้ขว้างนั้นออกโดยทันที และ     



   โอเวอร์นั้นจะถูกขว้างให้เสร็จสิ้นโดยผู้ขว้างคนอื่นซึ่งไม่ได้ขว้างในโอเวอร์ก่อนหน้านั้น และ



    จะไม่ได้รับอนุญาตให้ขว้างในโอเวอร์ถัดไปด้วย
     
 

    ผู้ขว้างที่ถูกถอดถอนจะต้องไม่ทำการขว้างอีกในอินนิ่งนั้น

 

( 3 ) กรรมการทั้งสองคน ต้องร่วมกันรายงานสิ่งที่เกิดขึ้นให้เร็วที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ให้กับผู้ 





   บริหารของทีมฝ่ายขว้างและกรรมการบริหารที่รับผิดชอบดูแลการแข่งขัน ผู้ซึ่งสามารถปฏิบัติ



   ตามขั้นตอนที่เหมาะสมกับหัวหน้าทีมและผู้ขว้างที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ 
3.  คำจำกัดความของการขว้างที่ถูกต้อง -  ลักษณะของแขน

 บอลที่ถูกขว้างอย่างถูกต้องโดยลักษณะของแขน คือเมื่อแขนของผู้ขว้างอยู่ในระดับไหล่ในระหว่างการ
 เหวี่ยงแขน ข้อศอกต้องไม่ยืดออกทั้งหมดจากจุดนั้นไปจนกระทั่งปล่อยลูกบอลออกจากมือ  อย่างไรก็
 
 ตาม คำจำกัดความนี้ไม่ได้ห้ามให้ผู้เล่นบิดหรือหมุนข้อมือในขณะที่เหวี่ยงแขน
4.  ผู้ขว้างทำการขว้างลูกไปยังฝั่งตีก่อนการเริ่มขว้างตามปกติ

 ถ้าผู้ขว้างทำการขว้างลูกไปยังฝั่งตีก่อนที่จะเริ่มการขว้างตามปกติ กรรมการคนใดคนหนึ่งต้องขานและทำ
 สัญญาณ “ บอลเสีย ”  ดู กฎข้อที่ 42.16 ( ผู้ตีทำการวิ่งขโมยคะแนน )  อย่างไรก็ตาม ขั้นตอนตามที่ระบุ
 
 ในข้อ 2 ด้านบนของการเตือน การแจ้งให้ทราบ และการเตือนครั้งสุดท้ายแก่ผู้ขว้าง และการรายงานจะไม่
 นำมาปฏิบัติ 
5.  การขว้างที่ถูกต้อง -  ลักษณะของเท้า

 สำหรับการขว้างที่ถูกต้องโดยลักษณะของเท้าในการก้าวเท้าขณะขว้าง

 ( 1 ) เท้าหลังของผู้ขว้างต้องสัมผัสพื้นภายใน และไม่สัมผัสเส้นข้าง

 ( 2 ) บางส่วนของเท้าหน้าของผู้ขว้าง ไม่ว่าจะสัมผัสหรืออยู่เหนือพื้น ต้องอยู่หลังของเส้นเขตขว้าง
             ถ้ากรรมการที่ฝั่งขว้างไม่แน่ใจว่าการขว้างเป็นไปตามเงื่อนไขทั้งสอง ก็จะต้องขานและทำ
      




สัญญาณ “ บอลเสีย ”  

6.  ลูกบอลกระเด้งกับพื้นเกินกว่าสองครั้ง หรือกลิ้งไปกับพื้น
      กรรมการที่ฝั่งขว้างต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  ถ้าลูกบอลที่ถูกขว้างโดยที่ยังไม่ได้สัมผัสกับไม้
  ตี หรือตัวของผู้ตี หากว่าลูกบอลนั้น 

 

   ( 1 ) กระเด้งพื้นเกินกว่าสองครั้ง

       หรือ  ( 2 ) กลิ้งไปกับพื้น
       ก่อนที่จะไปถึงเส้นเขตตี
7.  ลูกบอลไปหยุดที่หน้าวิกเก็ตของผู้ตี
     ถ้าลูกบอลที่ถูกขว้างโดยผู้ขว้างไปหยุดอยู่ที่ด้านหน้าเส้นเขตตีของวิกเก็ตผู้ตี โดยไม่สัมผัสกับไม้ตีหรือตัว
 ของผู้ตี  กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  และทันใดนั้นก็ขาน และทำสัญญาณ “ บอล  
 
 ตาย ” 

8.  การขาน “ บอลเสีย ” สำหรับการทำผิดกฎข้ออื่นๆ
     นอกเหนือจากกรณีต่างๆ ด้านบนแล้ว กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ” เท่าที่จำเป็นตามกฎ
 เหล่านี้
     กฎข้อที่ 40.3  ตำแหน่งของผู้รักษาวิกเก็ต
     กฎข้อที่ 41.5  จำนวนจำกัดของผู้เล่นฝ่ายรับที่ด้านออนไซด์
     กฎข้อที่ 41.6  ผู้เล่นฝ่ายรับไม่สามารถรุกล้ำเข้าไปบนพิทช์
     กฎข้อที่ 42.6  การขว้างบอลที่อันตราย และไม่เหมาะสม
     กฎข้อที่ 42.7  การขว้างบอลที่อันตราย และไม่เหมาะสม – การปฏิบัติของกรรมการ
     กฎข้อที่ 42.8  การเจตนาขว้างบอลลอยเหนือพื้น
9.  การยกเลิกการขาน “ บอลเสีย ”

     กรรมการต้องยกเลิกการขาน “ บอลเสีย ”  ถ้าลูกบอลไม่ออกจากมือของผู้ขว้างไม่ว่าด้วยเหตุผลอันใด
10. การเปลี่ยนการขาน “ บอลเสีย ” เป็น “ บอลห่าง ” 

      การขาน “ บอลเสีย ”  จะถูกเปลี่ยนเป็นการขาน “ บอลห่าง ”  เมื่อใดก็ได้ ดู กฎข้อที่ 25.1 ( การตัดสินให้
  เป็น “ บอลห่าง ” ) และข้อที่ 25.3  ( การขาน และทำสัญญาณ “ บอลห่าง ” )
11. ลูกบอลที่ไม่ถือว่าเป็น “ บอลตาย ”


  ลูกบอลไม่ถือว่าเป็น“ บอลตาย ” จากการขาน “ บอลเสีย ”  
12. การปรับโทษของ “ บอลเสีย ”  

  คะแนนปรับโทษหนึ่งคะแนนจะถูกให้โดยทันทีที่มีการขาน “ บอลเสีย ”   และถ้าหากไม่มีการยกเลิกการ
  ขาน “ บอลเสีย ”  คะแนนปรับโทษนี้ยังคงมีผลอยู่ถึงแม้ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขัน คะแนนนี้จะถูกรวม
  กับคะแนนอื่นที่ได้จากการวิ่ง  การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ”  และคะแนนปรับโทษอื่นใดที่ให้
13.  คะแนนที่ได้จาก “ บอลเสีย ” - วิธีการจดบันทึก
       คะแนนปรับโทษหนึ่งคะแนนสำหรับ “  บอลเสีย ” จะถูกจดบันทึกเป็น “ คะแนนพิเศษบอลเสีย ”   
      
   ถ้ามีคะแนนปรับโทษอื่นๆ  ที่ให้กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งจะถูกบันทึกตามกฎข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับโทษ )  
   ส่วนคะแนนใดๆ ที่ได้จากการวิ่งของผู้ตีหรือ “ บอลออกเขตสนาม ”  จะให้เป็นสิทธิ์ของผู้ตีถ้าหากลูก
 
  บอลถูกตีโดยไม้ตี  แต่ถ้านอกเหนือจากนั้นจะต้องจดบันทึกว่าเป็น “ คะแนนพิเศษบอลเสีย ” 


  นอกเหนือจากคะแนนปรับโทษ 5 คะแนน คะแนนทั้งหมดที่เป็นผลจาก “ บอลเสีย ” ไม่ว่าจะเป็น           
  “ คะแนนพิเศษบอลเสีย ” หรือคะแนนที่เป็นสิทธิ์ของผู้ตี จะต้องจดถูกบันทึกในส่วนคะแนนเสียของ     
  ผู้ขว้างด้วย
14.  การไม่นับจำนวนบอลจาก “ บอลเสีย ”

       บอลที่เป็น “ บอลเสีย ” ไม่ถูกนับเป็นหนึ่งบอลในโอเวอร์  ดู กฎข้อที่ 22.4 ( บอลที่ไม่ถูกนับในโอเวอร์ )
15. การออกจากการแข่งขันจาก “ บอลเสีย ”   

 เมื่อมีการขาน “ บอลเสีย ” ไม่มีผู้ตีคนใดต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎใดๆ  ยกเว้นจากกฎข้อที่ 33     
 ( ใช้มือสัมผัสบอล ) ข้อที่ 34 ( ตีบอลซ้ำสองครั้ง ) ข้อที่ 37 ( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ )  หรือข้อที่ 38 ( วิ่ง
  
  ออก ) 
กฎข้อที่ 25  บอลห่าง  ( ไวด์บอล ) 
1.  การตัดสินให้เป็น “ บอลห่าง ”  
     ( ก.) ถ้าผู้ขว้างทำการขว้างบอลที่ไม่ถือเป็น “ บอลเสีย ”  กรรมการจะตัดสินให้เป็น “ บอลห่าง ” ถ้าตาม


คำจำกัดความในข้อ ( ข.) ด้านล่าง กรรมการตัดสินใจว่าลูกบอลนั้นผ่านห่างตัวผู้ตีจากจุดที่ผู้ตียืนอยู่ 


และอาจจะผ่านตัวผู้ตีที่ยืนอยู่ในตำแหน่งป้องกันปกติ
 
 ( ข.) ลูกบอลจะถูกพิจารณาว่าผ่านห่างตัวของผู้ตี  ถ้าลูกบอลนั้นไม่อยู่ในระยะเพียงพอที่ผู้ตีสามารถ ตี  



ลูกบอลนั้นด้วยท่าตีปกติได้
2.  การขว้างที่ไม่เป็น “ บอลห่าง ”   

     กรรมการไม่ตัดสินว่าการขว้างเป็น “ บอลห่าง ”
     ( ก.) ถ้าโดยการเคลื่อนไหวของผู้ตี
                       ( 1 ) เป็นเหตุให้ลูกบอลผ่านห่างตนเองไป ตามที่ระบุในข้อ 1 ( ข.) ด้านบน
               หรือ ( 2 ) ทำให้ลูกบอลอยู่ในระยะเพียงพอที่จะสามารถตีได้ด้วยท่าตีปกติ

 ( ข.) ถ้าลูกบอลนั้นสัมผัสกับไม้ตี หรือตัวผู้ของผู้ตี
3.  การขานและทำสัญญาณ “ บอลห่าง ”  
     ( ก.) ถ้ากรรมการตัดสินว่าการขว้างนั้นเป็น “ บอลห่าง ” จะต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลห่าง ” ทันทีที่


บอลผ่านวิกเก็ตฝั่งตี  อย่างไรก็ตามถึงแม้ว่าลูกบอลจะถูกตัดสินว่าเป็น “ บอลห่าง ” ในขณะที่ทำการ


ขว้าง ก็ไม่สามารถที่จะขานว่า “ บอลห่าง ”  ได้จนกว่าลูกบอลจะผ่านวิกเก็ตที่ฝั่งตี

 ( ข.) กรรมการต้องยกเลิกการขาน “ บอลห่าง ”  ถ้ามีการสัมผัสกันระหว่างลูกบอลกับไม้ตีหรือตัวของผู้ตี              
 ( ค.) กรรมการต้องยกเลิกการขาน “ บอลห่าง ”  ถ้าการขว้างนั้นถูกขานเป็น “ บอลเสีย ”  ดู กฎข้อที่ 24.10 


( การเปลี่ยนการขาน “ บอลเสีย ” เป็น “ บอลห่าง ” ) 
4.  ลูกบอลไม่เป็น “ บอลตาย ” 
     ลูกบอลไม่ถือว่าเป็น “ บอลตาย ” เมื่อมีการขาน “ บอลห่าง”  
5.  การปรับโทษของ “ บอลห่าง ”

     คะแนนปรับโทษหนึ่งคะแนนจะถูกให้ในทันทีที่มีการขาน “ บอลห่าง ”  ถ้าไม่มีการยกเลิกการขาน
 
 
 หลังจากนั้น ( ดูข้อ 3 ด้านบน )  คะแนนปรับโทษนี้มีผลอยู่ถึงแม้ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขัน และคะแนน
 นี้จะถูกรวมกับคะแนนอื่นที่ผู้ตีทำได้  คะแนนจากบอลออกเขตสนามและคะแนนปรับโทษอื่นๆ ที่ให้
6.  คะแนนที่ได้จาก “ บอลห่าง ”  -  การจดบันทึก


 การวิ่งทำคะแนนที่สมบูรณ์ของผู้ตี หรือคะแนนบอลออกเขตสนาม รวมกับคะแนนปรับโทษสำหรับ       
 “ บอลห่าง ” ต้องถูกบันทึกเป็นคะแนน “ บอลห่าง ” ทั้งหมด  คะแนนทั้งหมดที่ได้จาก “ บอลห่าง ”  
 
 ยกเว้นคะแนนปรับโทษ 5 คะแนน ต้องถูกบันทึกในส่วนคะแนนเสียของผู้ขว้าง 
7.  การไม่นับจำนวนบอลจาก “ บอลห่าง ”


 บอลที่เป็น “ บอลห่าง ”  ไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์ ดู กฎข้อที่ 22.4 ( บอลที่ไม่ถูกนับในโอเวอร์)
8.  การออกจากการแข่งขันจาก “ บอลห่าง ” 


 เมื่อมีการขาน “ บอลห่าง ”  ไม่มีผู้ตีคนใดต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎใดๆ ยกเว้นกฎข้อที่ 33  ( ใช้
 มือสัมผัสบอล )  ข้อที่ 35 ( ตีโดนวิกเก็ต ) ข้อที่ 37 ( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ )  ข้อที่ 38  ( วิ่งออก ) หรือ ข้อที่ 
 39 ( ถูกสตัมป์ )
กฎข้อที่ 26 บอลผ่าน และ บอลกระทบขา ( เลกบาย ) 
1.  บอลผ่าน ( บาย )  

 ถ้าลูกบอลที่ไม่เป็น “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” เลยผ่านตัวของผู้เล่นไปโดยที่ไม่ได้สัมผัสกับไม้ตีหรือ
 ตัวของผู้ตี  คะแนนทั้งหมดจากการวิ่งที่สมบูรณ์ของผู้ตี หรือบอลออกเขตสนามจะถือเป็นคะแนน “ บอล
 ผ่าน ” ของฝ่ายตี
2.  บอลกระทบขา ( เลกบาย )

 ( ก.) ถ้าลูกบอลจากการขว้างของผู้ขว้างกระทบกับตัวของผู้ตีก่อน คะแนนที่ให้ต้องเป็นเพียงกรณีที่




กรรมการแน่ใจว่าผู้ตี
           ( 1 ) พยายามเล่นลูกบอลนั้นด้วยไม้ตี
 หรือ   ( 2 ) พยายามหลีกเลี่ยงการถูกลูกบอลชน
 ถ้ากรรมการแน่ใจว่าเป็นไปตามเงื่อนไขข้อใดข้อหนึ่ง และภายหลังจากนั้นลูกบอลไม่ได้สัมผัสกับ  ไม้ตี  คะแนนที่ได้จากการวิ่งที่สมบูรณ์ของผู้ตีหรือบอลออกเขตสนามจะต้องให้กับฝ่ายตีตามข้อ( ข.) หมายเหตุ อย่างไรก็ตามดูข้อกำหนดของกฎข้อที่ 34.3 ( การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ ) และข้อที่ 34.4 ( คะแนนที่ให้จากการตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ)

 ( ข.) คะแนนที่ให้จากข้อ ( ก.) ด้านบนจะ



( 1 ) ถ้าบอลจากการขว้างไม่เป็น“ บอลเสีย”  จะนับเป็นคะแนนของ “ บอลกระทบขา ” 



( 2 ) ถ้ามีการขาน “ บอลเสีย ”  คะแนนที่ได้จะรวมกับคะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย” และนับเป็น 




“ คะแนนพิเศษบอลเสีย  ” 
3.  การไม่ให้คะแนนจาก “ บอลกระทบขา ”  


 ถ้าในกรณีข้อ 2 ( ก.) ด้านบน กรรมการพิจารณาว่าไม่มีลักษณะเป็นไปตามข้อ ( 1 ) และ ( 2 )  จะไม่มีการ
 ให้คะแนน “ บอลกระทบขา ” แก่ฝ่ายตี  และฝ่ายตีจะไม่ได้รับคะแนนใดๆ ยกเว้นถ้ามีคะแนนปรับโทษ
 
 หนึ่งคะแนนของ “ บอลเสีย ”  นอกเหนือจากนั้นจะไม่มีการให้คะแนนปรับโทษอื่นใดให้กับฝ่ายตีเมื่อ     
 “ บอลตาย ”  ดู กฎข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับโทษ ) และต้องมีการปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้

 ( ก.) ถ้าผู้ตีไม่พยายามวิ่งทำคะแนน แต่ลูกบอลออกเขตสนาม  กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอล


ตาย ” และไม่ให้คะแนน “ บอลออกเขตสนาม ” 

 ( ข.) ถ้าผู้ตีพยายามวิ่งทำคะแนน และถ้า



( 1 ) หากไม่มีผู้ตีคนใดต้องออกจากการแข่งขัน และยังไม่เป็น “ บอลตาย ” จากกรณีอื่นๆ  กรรมการ



    ต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  ทันทีที่มีการวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์หนึ่งครั้งหรือลูกบอลออก




เขตสนาม จากนั้นผู้ตีทั้งสองจะต้องกลับไปยังฝั่งเดิมของตน และไม่มีการให้คะแนนจากการวิ่ง 




และ “ บอลออกเขตสนาม ”



( 2 ) ก่อนการวิ่งครั้งแรกของผู้ตีจะเสร็จสมบูรณ์ หรือก่อนที่ลูกบอลออกเขตสนาม หากมีผู้ตีต้องออก



    จากการแข่งขัน หรือมี “ บอลตาย ” จากกรณีอื่นๆ  ดังนั้นแล้วข้อกำหนดของกฎต่างๆ จะถูก




    




บังคับใช้ ยกเว้นว่าไม่มีคะแนนและคะแนนปรับโทษใดๆ ที่จะให้เป็นสิทธิ์ของฝ่ายตี นอกเหนือ 




จากหากมีคะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย ”
กฎข้อที่ 27 การอุทธรณ์
1.  กรรมการไม่ให้ผู้ตีออกจากการแข่งขันหากปราศจากการอุทธรณ์ 

 ไม่ว่าจะเป็นกรรมการคนใดก็ไม่สามารถให้ผู้ตีออกจากการแข่งขันได้ ถ้าหากกรรมการไม่ได้รับการ
 
 
 อุทธรณ์จากผู้เล่นฝ่ายรับ ถึงแม้ว่าผู้ตีนั้นอาจจะถูกกำหนดให้ออกตามกฎข้อใดๆ  แต่กฎข้อนี้ไม่ถือเป็น
 
 การขัดขวางไม่ให้ผู้ตีที่ต้องออกจากการแข่งขันโดยกฎใดๆ ออกจากวิกเก็ตของตนโดยปราศจากการ
 
 
 อุทธรณ์  หมายเหตุ  อย่างไรก็ตาม ดูข้อกำหนดในข้อ 7 ด้านล่าง
2.  ผู้ตีออกจากการแข่งขัน

 ผู้ตีต้องถูกให้ออกจากการแข่งขัน ถ้า
              ( ก.) ถูกให้ออกจากการแข่งขันโดยกรรมการตามการอุทธรณ์

 หรือ ( ข.) ออกจากการแข่งขันตามกฎข้อใดๆ และออกจากวิกเก็ตของตนตามข้อ 1 ด้านบน
3.  ระยะเวลาของการอุทธรณ์

 เพื่อให้การอุทธรณ์ได้รับการยอมรับ ผู้เล่นจะต้องทำการอุทธรณ์ก่อนที่ผู้ขว้างจะเริ่มการวิ่งที่จะขว้าง หรือ
 เริ่มทำท่าขว้างในบอลถัดไป 
      การขาน “โอเวอร์” ไม่เป็นการทำให้ การอุทธรณ์ก่อนที่จะเริ่มต้นโอเวอร์ถัดไปเป็นโมฆะ  แต่ต้องทำการ
 อุทธรณ์ก่อนที่จะมีการขาน “ หยุด ”  ดู กฎข้อที่ 16.2 ( การขาน “ หยุด”  ) และข้อที่  
22.2 ( การเริ่มต้น
 ของโอเวอร์ )
4.  การอุทธรณ์ “ ฮาวส์แดท ”  ( How ’s That? ) 

 การอุทธรณ์ด้วยคำถาม “ ฮาวส์แดท ”  ครอบคลุมการให้ออกจากการแข่งขันในทุกกรณี
5.  การตอบการอุทธรณ์

 กรรมการที่ฝั่งตีต้องตอบการอุทธรณ์ทั้งหมด ยกเว้นการอุทธรณ์ที่เกิดจากกฎข้อที่ 35 ( ตีโดนวิกเก็ต ) ข้อ
 ที่ 39 ( ถูกสตัมป์ ) หรือข้อที่ 38 ( วิ่งออก ) เมื่อมีเหตุเกิดขึ้นที่ฝั่งตี  หากมีกรรมการคนหนึ่งตัดสินว่า “ ไม่
 ออก ” จะไม่เป็นการขัดขวางไม่ให้กรรมการอีกคนหนึ่งทำการตัดสิน  เนื่องจากกรรมการแต่ละคน
 
 
 พิจารณาเพียงสิ่งที่เกิดขึ้นภายใต้อำนาจการตัดสินใจของตน 

 หากผู้ตีได้รับการตัดสินว่า “ ไม่ออก ”  กรรมการคนใดคนหนึ่งโดยอำนาจการตัดสินใจของตนอาจจะ
 
 ตอบการอุทธรณ์ที่เกิดขึ้นภายหลัง ถ้าเป็นการปฏิบัติตามข้อ 3 ด้านบน
6.  การปรึกษากันของกรรมการ

 กรรมการแต่ละคนต้องตอบการอุทธรณ์ของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยอำนาจการการตัดสินใจของตน ถ้า
 
 กรรมการคนใดไม่แน่ใจเกี่ยวกับสิ่งที่เกิดขึ้น เนื่องจากกรรมการอีกคนหนึ่งอาจจะอยู่ในตำแหน่งที่ดีกว่า
 ในการมองเห็น  กรรมการนั้นจะปรึกษากัน แล้วจากนั้นจึงให้การตัดสิน แต่ถ้าภายหลังการปรึกษากัน      

 แล้วยังมีความคลางแคลงใจอยู่ จะต้องให้การตัดสินเป็น “ ไม่ออก ”
7.  ผู้ตีเดินออกจากวิกเก็ตเนื่องจากความเข้าใจผิด

 หากกรรมการแน่ใจว่าผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขัน  กรรมการนั้นต้องขัดขวางไม่ให้ผู้ตีเดินออกจาก   
 
 วิกเก็ตเนื่องจากการเข้าใจผิด  กรรมการที่ทำการขัดขวางต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  เพื่อหยุด
 การกระทำของฝ่ายรับที่เกิดภายหลัง และต้องเรียกผู้ตีนั้นกลับมาทำการเล่นต่อ
8.  การถอนคำอุทธรณ์ 

 หัวหน้าทีมของฝ่ายรับอาจจะถอนคำอุทธรณ์ได้ เพียงแต่ต้องมีการอนุญาตจากกรรมการที่มีอำนาจการ
 
 ตัดสินใจในการอุทธรณ์นั้น และต้องทำก่อนที่ผู้ตีที่จะออกไปจากสนามแข่งขัน  ถ้ามีการอนุญาตให้ถอน
 คำอุทธรณ์ กรรมการนั้นต้องยกเลิกคำตัดสินและเรียกผู้ตีนั้นกลับมาทำการเล่นต่อ
9.  การตัดสินของกรรมการ

 กรรมการอาจจะเปลี่ยนคำตัดสินได้หากเป็นการเปลี่ยนแปลงโดยทันที นอกเหนือจากนี้ การตัดสินของ
 
 กรรมการเมื่อเกิดขึ้นแล้วถือเป็นสิ้นสุด
กฎข้อที่ 28 วิกเก็ตเสีย
1.  วิกเก็ตเสีย
     ( ก.) วิกเก็ตถือว่าเสีย ถ้าเบลล์อย่างน้อยหนึ่งอันถูกทำให้หลุดออกจากส่วนบนสุดของสตัมป์โดยสมบูรณ์ 


หรือสตัมป์อย่างน้อยหนึ่งอันถูกทำให้หลุดออกจากพื้นดินโดย



( 1 ) ลูกบอล



( 2 ) ไม้ตีของผู้ตี ไม่ว่าจะเป็นในขณะที่ผู้ตีถืออยู่ หรือหลุดจากมือ



( 3 ) ตัวของผู้ตี หรือส่วนใดของชุดหรืออุปกรณ์ที่สวมหรือหลุดจากตัวผู้เล่น



( 4 ) ผู้เล่นฝ่ายรับที่ใช้มือ หรือแขน ในขณะที่มีลูกบอลอยู่กับมือไม่ว่าจะเป็นข้างเดียวหรือทั้งสอง 




    หรืออยู่ในมือด้านเดียวกับแขนที่ใช้สัมผัส                                                               









นอกจากนั้นการทำวิกเก็ตเสีย สามารถเกิดจากการที่ผู้เล่นฝ่ายรับดึงสตัมป์อย่างน้อยหนึ่งอันออก




จากพื้นดินด้วยลักษณะเดียวกันกับการสัมผัส 
 
 ( ข.) การขยับออกจากตำแหน่งของเบลล์ไม่ว่าจะเป็นเพียงชั่วคราวหรือไม่ จะไม่ถูกพิจารณาว่าเป็นการถูก


ทำให้หลุดจากส่วนบนสุดของสตัมป์โดยสมบูรณ์  แต่ถ้าเบลล์ตกลง และติดอยู่ระหว่างสตัมป์สอง



อัน ต้องถือว่าเป็นการหลุดออกอย่างสมบูรณ์
2.  เบลล์หลุดออกหนึ่งอัน

 ถ้ามีเบลล์หนึ่งอันหลุดออก ถือว่าเพียงพอต่อจุดประสงค์ที่ทำให้วิกเก็ตเสียโดยการทำให้เบลล์อีกหนึ่งอัน
 หลุดออก หรือจะชน หรือดึงสตัมป์หนึ่งในสามอันออกจากพื้นตามวิธีใดๆ ดังที่ระบุในข้อ 1 ด้านบน
3.  การทำวิกเก็ตขึ้นใหม่

 ถ้าวิกเก็ตถูกทำให้เสียหรือล้มในขณะที่ลูกบอลยังคงอยู่ในระหว่างการเล่น กรรมการต้องไม่ทำวิกเก็ตขึ้น 

 ใหม่จนกว่า“ บอลตาย ” ดู กฎข้อที่ 23 ( บอลตาย ) อย่างไรก็ตาม ผู้เล่นฝ่ายรับคนใดคนหนึ่งสามารถที่จะ


 ( 1 ) วางเบลล์อันหนึ่งหรือทั้งสองกลับไปที่บนยอดของสตัมป์

 ( 2 ) ปักสตัมป์หนึ่งอันหรือมากกว่าลงบนพื้นดินที่ตำแหน่งตั้งอยู่เดิม
4.  การยกเลิกการใช้เบลล์

 ถ้ากรรมการทั้งสองคนตกลงกันที่จะยกเลิกการใช้เบลล์ตามกฎข้อที่ 8.5 ( การยกเลิกการใช้เบลล์ ) การที่
 จะตัดสินว่าวิกเก็ตเสียหรือไม่ ขึ้นอยู่กับกรรมการผู้เกี่ยวข้องทำการตัดสินใจ
      ( ก.) หลังจากการตัดสินใจที่จะเล่นโดยปราศจากเบลล์แล้ว วิกเก็ตจะเสียถ้ากรรมการผู้เกี่ยวข้องแน่ใจว่า
  

 วิกเก็ตถูกชนโดยลูกบอล โดยไม้ตีของผู้ตี ตัวของผู้ตี หรือชิ้นส่วนของชุดหรืออุปกรณ์ที่สวมหรือ
  


 หลุดจากตัวของผู้ตีตามที่อธิบายด้านบนในข้อ 1 ( ก.) ( 2 ) หรือ 1 ( ก.) ( 3 ) หรือโดยที่ผู้เล่นฝ่ายรับ


 ใช้มือที่ถือลูกบอลอยู่ หรือใช้แขนข้างที่มือถือลูกบอลอยู่ชน
      ( ข.) ถ้าวิกเก็ตเสียอยู่แล้ว ข้อกำหนด( ก.) ด้านบนต้องนำไปใช้กับสตัมป์หนึ่งอันหรือมากกว่าที่ยังคง 



 เหลือตั้งอยู่กับพื้น นอกจากนั้นผู้เล่นฝ่ายรับคนใดคนหนึ่งสามารถปักสตัมป์หนึ่งอันหรือมากกว่า
 


 ตามข้อ 3 ด้านบนเพื่อที่จะมีโอกาสทำให้วิกเก็ตเสียได้
กฎข้อที่ 29  ผู้ตีออกจากพื้นที่ของตนเอง
1.  ผู้ตีออกจากพื้นที่ของตนเอง

 ผู้ตีถูกพิจารณาว่าอยู่นอกพื้นที่ของตนเองถ้าไม้ตีหรือส่วนใดส่วนหนึ่งของร่างกายไม่สัมผัสกับพื้นส่วน
 
 หลังเส้นเขตตีที่ฝั่งของตนเอง
2.  พื้นที่ของผู้ตี

 ( ก.) ถ้ามีผู้ตีเพียงหนึ่งคนอยู่ในพื้นที่หนึ่ง



( 1 ) พื้นที่นั้นเป็นของผู้ตีคนนั้น



( 2 ) พื้นที่นั้นยังคงเป็นของผู้ตีคนนั้น ถึงแม้ว่าภายหลังมีผู้ตีอีกหนึ่งคนเข้ามาในพื้นที่เดียวกัน

 ( ข.) ถ้ามีผู้ตีสองคนอยู่ในพื้นที่เดียวกัน แล้วภายหลังผู้ตีหนึ่งคนออกจากไป จะมีผลตามข้อกำหนด ( ก.) 


(1) ด้านบน

 ( ค.) ถ้าไม่มีผู้ตีอยู่ที่พื้นที่ทั้งสองฝั่ง ดังนั้นแต่ละพื้นที่เป็นของผู้ตีที่อยู่ใกล้ที่สุด หรือถ้าผู้ตีทั้งสองอยู่ใน



ระยะเท่ากัน ให้พิจารณาจากผู้ที่อยู่ใกล้ที่สุดก่อนที่ทั้งสองจะอยู่ในระยะที่เท่ากัน

 ( ง.) ถ้าพื้นที่หนึ่งเป็นของผู้ตีคนหนึ่ง และถ้าไม่มีผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทน ดังนั้นพื้นที่อีกฝั่งต้องเป็นของผู้ตี


อีกหนึ่งคน โดยไม่ขึ้นอยู่กับตำแหน่งของผู้ตีคนนั้น
  
 ( จ.) เมื่อผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทนยืนอยู่ที่ฝั่งตี พื้นที่ของผู้ตีนั้นอยู่ที่ฝั่งผู้รักษาวิกเก็ต  อย่างไรก็ตามข้อกำหนด 


( ก.) ( ข.) ( ค.) และ ( ง.) ด้านบนยังคงถูกใช้ ยกเว้นแต่กับเพียงผู้วิ่งแทนกับผู้ตีที่อยู่ฝั่งขว้าง ซึ่งพื้นที่


ฝั่งนั้นเป็นของทั้งผู้ตีฝั่งขว้างและผู้วิ่งแทน
3.  ตำแหน่งของผู้ตีที่ฝั่งขว้าง

 ผู้ตีที่ฝั่งขว้างต้องยืนอยู่ในตำแหน่งด้านข้างวิกเก็ต ซึ่งตรงกันข้ามกับด้านที่มีการขว้างลูกบอลนอกจากจะ
 มีคำขอที่จะเลือกไม่ปฏิบัติโดยได้รับการอนุญาตจากกรรมการ
กฎข้อที่ 30 ถูกขว้าง ( โบวล์ )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกขว้าง ” 
     ( ก.) ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกขว้าง ” ถ้าวิกเก็ตของผู้ตีนั้นถูกกระทบโดยลูกบอลที่ถูกขว้าง   
             จากผู้ขว้าง ซึ่งลูกบอลนั้นต้องไม่เป็น “ บอลเสีย ” และถึงแม้ว่าลูกบอลนั้นอาจจะสัมผัสกับไม้ตีหรือ     
             ตัวของผู้ตีก่อน
     ( ข.) นอกเหนือจากข้อ ( ก.) ด้านบน ผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกขว้าง ” ถ้าก่อนที่ลูกบอลจะ
              กระทบวิกเก็ต ลูกบอลนั้นสัมผัสกับผู้เล่นคนอื่นหรือกรรมการ อย่างไรก็ตามผู้ตีสามารถออกจาก



 การแข่งขันตามกฎข้อที่ 33 ( ใช้มือสัมผัสบอล ) ข้อที่ 37 ( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ) ข้อที่ 38 ( วิ่งออก ) 
              และข้อที่ 39 ( ถูกสตัมป์ )
2.  “ ถูกขว้าง ” ถือเป็นอันดับแรกของการตัดสิน
     ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกขว้าง ” ตามที่ระบุในข้อ 1 ด้านบน ถึงแม้ว่ามีเหตุของการตัดสินให้
     ออกจากการแข่งขันโดยกรณีอื่น

กฎข้อที่ 31 หมดเวลา ( ไทม์ เอาท์ )
1. ออกจากการแข่งขันโดย “ หมดเวลา ”
    ( ก.) ถ้ายังไม่มีการขาน “ หยุด ” ผู้ตีที่เข้าสู่สนามแข่งขันคนใหม่ ต้องอยู่ในตำแหน่งป้องกัน หรือ เพื่อให้คู่


ตีพร้อมที่จะรับบอลถัดไป ภายในเวลา 3 นาทีนับจากที่วิกเก็ตเสีย ถ้าหากไม่เป็นเช่นนั้นผู้ตีนั้นต้อง



ออกจากการแข่งขันโดย “ หมดเวลา ”

 ( ข.) ในกรณีที่การล่าช้าดังกล่าวยืดเวลาออกไปโดยไม่มีผู้ตีเข้าสู่วิกเก็ต กรรมการต้องปฏิบัติตามขั้นตอน


 ของกฎข้อที่ 21.3 ( กรรมการยกผลชนะให้ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ) ด้วยจุดประสงค์ของกฎนี้ การเริ่มปฏิบัติ
              ทำได้เมื่อสิ้นสุดเวลา 3 นาที ตามที่ระบุด้านบน 
2.  ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์
     ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์ของการทำวิกเก็ตเสีย
กฎข้อที่ 32  บอลถูกรับ ( คอท )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ บอลถูกรับ ” 
 ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ บอลถูกรับ ” ถ้าลูกบอลที่ถูกขว้างโดยผู้ขว้างและไม่เป็น “ บอลเสีย ”   
จากนั้นสัมผัสกับไม้ตี และไม่ได้สัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับคนใด  แล้วหลังจากนั้นลูกบอลนั้นถูกรับอย่าง   

ถูกต้องก่อนที่จะตกลงสัมผัสกับพื้น
2.  “ บอลถูกรับ ” ถือเป็นอันดับแรกของการตัดสิน 
      ถ้าเงื่อนไขตามข้อ 1 ด้านบนเกิดขึ้น และผู้ตีไม่ออกจากการแข่งขันโดยการ“ ถูกขว้าง ”  ผู้ตีนั้นจะต้อง
 
 ออกจากการแข่งขันโดย “ บอลถูกรับ ”  ถึงแม้ว่ามีเหตุของการตัดสินให้ผู้ตีออกจากการแข่งขันโดยกรณี
 อื่น นอกจากนั้นการวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์โดยผู้ตีก่อนที่ลูกบอลถูกรับจะไม่ให้เป็นคะแนน หมายเหตุ ดู
 
 
 เพิ่มเติมในกฎข้อที่ 21.6 ( การชนะด้วยการตี หรือด้วยคะแนนพิเศษ ) และข้อที่  42.17 ( ข.) ( คะแนนปรับ
 โทษ )
3.  การรับลูกบอลที่ถูกต้อง
     การรับลูกบอลที่ถือว่าถูกต้อง คือถ้าหากว่า
     ( ก.) ตลอดเวลาที่ทำการรับลูกบอล
            ( 1 ) ผู้เล่นที่รับลูกบอลต้องอยู่ภายในเขตสนามแข่งขัน ดู ข้อ 4 ด้านล่าง


   ( 2 ) ลูกบอลต้องไม่สัมผัสกับวัตถุใดๆ  ที่อยู่นอกเขตสนาม  
      การทำการรับลูกบอลเริ่มนับจากเมื่อผู้เล่นฝ่ายรับสัมผัสกับลูกบอลและสิ้นสุดเมื่อผู้เล่นนั้นสามารถ 
      ควบคุมทั้งลูกบอลและการเคลื่อนไหวของตนเองได้อย่างสมบูรณ์
     ( ข.) ลูกบอลเข้าไปติดอยู่ในวงแขนของผู้ที่รับลูก หรือบังเอิญติดกับชุดที่สวมใส่ หรือติดในสนับแข้งของ
              ผู้รักษาวิกเก็ต อย่างไรก็ตามไม่ถือว่าเป็นการรับที่ถูกต้องถ้าลูกบอลเข้าไปติดในหมวกป้องกันที่สวม
              โดยผู้เล่นฝ่ายรับ ดู กฎข้อที่ 23 ( บอลตาย )
      ( ค.) ลูกบอลไม่สัมผัสกับพื้น ถึงแม้ว่ามือที่ถือลูกบอลอยู่นั้นจะสัมผัสกับพื้นในขณะรับ
      ( ง.) ผู้เล่นฝ่ายรับทำการรับลูกบอลหลังจากที่ลูกบอลนั้นถูกตีเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยที่ไม่ผิดกติกา เพียงแต่
              ลูกบอลนั้นต้องไม่สัมผัสกับพื้นก่อนจากการที่ถูกตีครั้งแรก
      ( จ.) ผู้เล่นฝ่ายรับทำการรับลูกบอลหลังจากที่ลูกบอลนั้นสัมผัสกับกรรมการหรือผู้เล่นฝ่ายรับคนอื่น 
              หรือผู้ตีที่อยู่อีกฝั่งหนึ่ง  อย่างไรก็ตามไม่ถือเป็นการรับที่ถูกต้องถ้าลูกบอลสัมผัสกับหมวกป้องกัน
              ที่สวมโดยผู้เล่นฝ่ายรับ ถึงแม้ว่าลูกบอลนั้นจะยังคงอยู่ในระหว่างการเล่น
      ( ฉ.) ผู้เล่นฝ่ายรับทำการรับลูกบอลที่ยังคงลอยอยู่ในอากาศหลังจากที่ได้ข้ามเขตสนามไปแล้ว 
              โดยมีข้อแม้ว่า
( 1 ) ผู้เล่นฝ่ายรับนั้นต้องไม่มีส่วนใดของร่างกายสัมผัส หรือติดกับพื้นนอกเขตสนามในขณะที่
        สัมผัสกับลูกบอล
( 2 ) ลูกบอลไม่สัมผัสกับพื้นนอกเขตสนาม ดู กฎข้อที่ 19.3  ( การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ” ) 
      ( ช.) ลูกบอลที่ถูกรับ กระดอนจากสิ่งกีดขวางที่อยู่ภายในเขตสนามโดยมีข้อแม้ว่าสิ่งกีดขวางนั้นไม่ถูก



 พิจารณาว่าเป็นขอบเขตของสนาม
4. ผู้เล่นฝ่ายรับอยู่ภายในสนามแข่งขัน
    ( ก.) ไม่ถือว่าผู้เล่นฝ่ายรับอยู่ภายในสนามแข่งขัน ถ้าผู้เล่นนั้นสัมผัสกับขอบเขตของสนาม หรือมีส่วน



ใดๆ ของร่างกาย ติดกับพื้นนอกเขตสนาม ดู กฎข้อที่ 19.3 ( การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ” ) 
     ( ข.) ต้องมีการให้คะแนน 6 คะแนน ถ้าผู้เล่นฝ่ายรับ
             ( 1 ) มีส่วนใดของร่างกายสัมผัส หรือติดกับพื้นเมื่อรับลูกบอล
             ( 2 ) หลังจากรับลูกบอลแล้ว ลูกบอลนั้นสัมผัสกับขอบเขตของสนาม หรือมีส่วนใดของร่างกาย
 
                     สัมผัสกับพื้นนอกเขตสนามในขณะที่ถือลูกบอลอยู่  แต่ก่อนที่จะทำการรับโดยเสร็จสมบูรณ์      
     ดู กฎข้อที่ 19.3 ( การให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ” ) และ 19.4  ( คะแนนที่ให้สำหรับ “ บอลออกเขต
     สนาม” ) 
5. การไม่ให้คะแนน
    ถ้าผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันจาก “ บอลถูกรับ ”  การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์ของผู้ตีก่อนที่ลูกบอลถูกรับโดย 
    สมบูรณ์จะไม่ให้เป็นคะแนน ยกเว้นเพียงคะแนนปรับโทษใดๆ ที่ให้กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งเมื่อ“ บอลตาย ”   
    และกฎข้อที่ 18.12 ( ก.) ( ผู้ตีกลับไปยังวิกเก็ตเดิมที่จากมา ) จะต้องถูกนำมาบังคับใช้ทันทีที่ลูกบอลถูกรับ
กฎข้อที่ 33  ใช้มือสัมผัสบอล ( แฮนเดิล เดอะ บอล )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ ใช้มือสัมผัสบอล ”
     ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย“ ใช้มือสัมผัสบอล ” ถ้าผู้ตีนั้นเจตนาสัมผัสลูกบอลที่ยังอยู่ในระหว่าง 
     การเล่น ไม่ว่าจะด้วยมือเดียวหรือทั้งสองมือที่ไม้ได้จับไม้ตี ถ้าหากไม่ได้รับอนุญาตจากผู้เล่นฝ่ายตรงข้าม
2.  ไม่ออกจากการแข่งขันโดย “ ใช้มือสัมผัสบอล ” 
     นอกเหนือจากข้อ 1  ด้านบนแล้ว ผู้ตีจะไม่ออกจากการแข่งขันตามกฎข้อนี้ ถ้า
 ( 1 ) ผู้ตีนั้นใช้มือเพื่อป้องกันการบาดเจ็บของตน
 ( 2 ) ผู้ตีนั้นใช้มือไม่ว่าจะเป็นมือเดียวหรือทั้งสองมือ เพื่อคืนลูกบอลกลับไปยังผู้เล่นฝ่ายรับคนใดคนหนึ่ง   

    ถึงแม้ไม่มีการอนุญาตของผู้เล่นฝ่ายรับ หมายเหตุ อย่างไรก็ตาม ดูเพิ่มเติมที่ข้อกำหนดของกฎข้อที่ 


37.4 ( การคืนลูกบอลไปยังสมาชิกของฝ่ายรับ )
3.  การให้คะแนน
     ถ้าผู้ตีคนใดคนหนึ่งต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อนี้  การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์ก่อนการทำผิดกฎข้อนี้  
     รวมกับคะแนนปรับโทษพิเศษใดๆ และคะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ” จะถูกให้
     เป็นคะแนน ดู กฎข้อที่ 18.10  ( การให้คะแนนเมื่อผู้ตีออกจากการแข่งขัน ) และกฎข้อที่ 42.17 ( คะแนน 
 ปรับโทษ )
4.  ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์
     ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์ของการทำวิกเก็ตเสีย
กฎข้อที่ 34  ตีบอลซ้ำสองครั้ง ( ฮิท เดอะ บอล ทไวซ์ )
1. ออกจากการแข่งขันโดย “ ตีบอลซ้ำสองครั้ง ”
 ( ก.) ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ตีบอลซ้ำสองครั้ง ” ถ้าในขณะที่ลูกบอลยังอยู่ในระหว่างการเล่น 



ภายหลังจากที่กระทบส่วนใดๆ ของร่างกายของผู้ตี หรือถูกตีโดยไม้ตีแล้ว  ผู้ตีเจตนาตีลูกบอลนั้นซ้ำ

ด้วยไม้ตีหรือใช้ส่วนใดๆ ของร่างกาย นอกเหนือจากมือที่ถือไม้ตีอยู่ โดยยกเว้นแต่เพียงมีจุดประสงค์

เพื่อป้องกันวิกเก็ตของตน ดู ข้อ 3 ด้านล่าง และกฎข้อที่ 33 ( ใช้มือสัมผัสบอล ) และข้อที่ 37               

( ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ)
      ( ข.) ในการพิจารณาตามกฎข้อนี้ คำว่า “ ถูกตี ” หรือ “ ตี ” รวมถึงการสัมผัสกับส่วนใดๆ ของร่างกายผู้ตี
2.   ไม่ออกจากการแข่งขันโดย “ ตีบอลซ้ำสองครั้ง ”
      นอกเหนือจากข้อ 1 ( ก.) ด้านบนแล้ว ผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อนี้ ถ้า
( 1 ) ผู้ตีนั้นทำการตีเป็นครั้งที่สอง หรือตีภายหลังเพื่อที่จะคืนลูกบอลไปยังสมาชิกของฝ่ายรับ        



  หมายเหตุ อย่างไรก็ตาม ดูเพิ่มเติมที่ข้อกำหนดของกฎข้อที่ 37.4 ( การคืนลูกบอลไปยังสมาชิกของ

  ฝ่ายรับ ) 
(2) ผู้ตีนั้นเจตนาตีลูกบอล หลังจากที่ลูกบอลนั้นสัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับ หมายเหตุ อย่างไรก็ตาม ดู
      เพิ่มเติมที่ข้อกำหนดของกฎข้อที่ 37.1  ( การออกจากการแข่งขันโดย “ ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ” )
3.  การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ
     ด้วยจุดประสงค์ที่ต้องการป้องกันวิกเก็ตของตนเอง และก่อนที่ลูกบอลจะสัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับ ผู้ตี
     สามารถตีลูกบอลได้มากกว่าหนึ่งครั้งด้วยไม้ตีหรือใช้ส่วนใดๆ ของร่างกาย ยกเว้นมือที่ไม่ได้ถือไม้ตี 
     อย่างไรก็ตามเงื่อนไขผู้ตีนี้ไม่สามารถตีลูกบอลมากกว่าหนึ่งครั้งเพื่อป้องกันไม่ให้ลูกบอลถูกรับ  ดู กฎข้อ
     ที่ 37.3 ( การขัดขวางไม่ให้ลูกบอลถูกรับ ) 
4.  คะแนนที่ให้จากการตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ
     เมื่อลูกบอลถูกตีเกินเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎตามที่ระบุในข้อ 3 ด้านบน การตีครั้งแรกเท่านั้นที่จะ
     นำมาพิจารณาถึงคะแนนที่จะให้ และวิธีการจดบันทึกคะแนน
     ( ก.) ถ้าในการตีครั้งแรก กรรมการแน่ใจว่า
               ( 1 ) ลูกบอลถูกตีด้วยไม้ตีก่อน
    หรือ    ( 2 ) ผู้ตีพยายามจะเล่นลูกบอลด้วยไม้ตี
    หรือ    ( 3 ) ผู้ตีพยายามหลีกเลี่ยงการชนโดยลูกบอล
    ดังนั้น คะแนนปรับโทษใดๆ ที่ให้กับฝ่ายตีสามารถให้ได้
    ( ข.) ถ้าเป็นไปตามเงื่อนไขข้อ ( ก.) ด้านบน ถ้าเป็นผลจากการขว้างบอลเลย  การวิ่งที่เสร็จสมบูรณ์โดยผู้ตี

    และบอลออกเขตสนามจะถูกให้เป็นคะแนน     

5. การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ - การปฏิบัติของกรรมการ

    ถ้าไม่มีการอนุมัติให้คะแนน ไม่ว่าจะตามเงื่อนไขข้อ 4 ( ง.) ด้านบน หรือเพราะไม่มีการขว้างบอลเลย และ  

 ( ก.) ไม่มีความพยายามในการวิ่ง แต่ลูกบอลออกเขตสนาม กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอล 



 ตาย ” และไม่อนุมัติให้เป็น “ บอลออกเขตสนาม ”
      ( ข.) ถ้าผู้ตีทั้งสองวิ่ง และ



( 1 ) ไม่มีผู้ตีคนใดออกจากการแข่งขัน และ “ บอลตาย ” ด้วยสาเหตุใดๆ  กรรมการต้องขานและทำ



    สัญญาณ “ บอลตาย ” ทันทีที่การวิ่งเสร็จสิ้น หรือลูกบอลออกเขตสนาม ผู้ตีทั้งสองต้องกลับไป




ยังฝั่งเดิมของตน และไม่มีการอนุมัติให้คะแนนจากการวิ่ง หรือ “ บอลออกเขตสนาม ”




 ( 2 ) มีผู้ตีคนใดคนหนึ่งออกจากการแข่งขัน หรือมี “ บอลตาย ” ด้วยสาเหตุใดๆ ก่อนการวิ่งหนึ่งครั้ง




สิ้นสุด หรือลูกบอลออกเขตสนาม  เงื่อนไขของกฎทั้งหมดต้องมีผลบังคับใช้ ยกเว้น การให้





คะแนนปรับโทษแก่ฝ่ายตี ในข้อ 4 ( ก.) หรือ 4 ( ง.) ด้านบนตามเหมาะสม
6.  ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์
     ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์ของการทำวิกเก็ตเสีย
กฎข้อที่ 35 ตีโดนวิกเก็ต  ( ฮิท วิกเก็ต )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ ตีโดนวิกเก็ต ”

    ( ก.)  ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ตีโดนวิกเก็ต”  ถ้าหลังจากที่ผู้ขว้างเริ่มเดินหรือวิ่งเพื่อทำการขว้าง 
             และบอลอยู่ในระหว่างการเล่นแล้ว วิกเก็ตของฝั่งผู้ตีเสียโดยไม่ว่าจะเป็นจากไม้ตีของผู้ตี หรือโดยตัว
             ของผู้ตีเอง ตามที่อธิบายในกฎข้อที่ 28.1  ( ก.) ( 2 ) และ ( 3 ) ( วิกเก็ตเสีย )    
             ไม่ว่าจะเกิดขึ้น
                        (1) ในระหว่างที่ผู้ตีเตรียมที่จะรับ หรือในขณะที่รับลูกบอลจากการขว้างของผู้ขว้าง
หรือ   (2) ในขณะที่เตรียมออกตัววิ่งครั้งแรก ภายหลังจาก หรือในขณะที่เล่นลูกบอลจากการขว้าง
                ของผู้ขว้าง
              หรือ   (3) ถ้าผู้ตีไม่พยายามที่จะเล่นลูกบอล โดยดุลยพินิจของกรรมการแล้วเป็นการเตรียมออกตัววิ่ง
                               ครั้งแรกหลังจากที่ผู้ตีมีโอกาสที่จะเล่นลูกบอล
              หรือ   (4) ในการตีครั้งที่สองหรือมากกว่าโดยจุดประสงค์เพื่อการป้องกันวิกเก็ตของตนเองภายใต้
                              ข้อกำหนดของกฎข้อที่ 34.3 ( การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ ) 
    ( ข.)  ถ้าผู้ตีทำให้วิกเก็ตของตนเองเสียด้วยวิธีใดๆ ตามที่อธิบายในกฎข้อที่ 28.1 ( ก.) (2) และ (3)  ( วิกเก็ต
             เสีย ) ก่อนที่ผู้ขว้างจะเริ่มก้าวเท้าเพื่อขว้างบอล กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอล
             ตาย ”  
2. ไม่ออกจากการแข่งขันโดย “ ตีโดนวิกเก็ต ” 
    นอกเหนือจากข้อ 1 ด้านบน  ผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อนี้หากวิกเก็ตถูกทำให้เสีย ถ้าหาก
    ( ก.)  เกิดขึ้นหลังจากที่ผู้ตีทำการรับลูกจากการขว้าง นอกเหนือจากข้อ1 ( ก.) ( 2 ) , ( 3 ) หรือ ( 4 ) ด้านบน
    ( ข.)  เกิดขึ้นเมื่อผู้ตีทำการวิ่ง ที่นอกเหนือจากการเตรียมออกตัววิ่งครั้งแรก
    ( ค.)  เกิดขึ้นเมื่อผู้ตีพยายามหลีกเลี่ยงการออกจากการแข่งขันจากการ “ วิ่งออก ” หรือ “ ถูก 
             สตัมป์ ”
    ( ง.)  เกิดขึ้นเมื่อผู้ตีพยายามหลีกเลี่ยงการขว้างบอลกลับสู่วิกเก็ตของผู้เล่นฝ่ายรับไม่ว่าในขณะใด
    ( จ.)  หากผู้ขว้าง ภายหลังจากเริ่มก้าวเท้าเพื่อขว้างบอล แต่ไม่ได้ปล่อยลูกบอลออกจากมือ  ในกรณีนี้
             กรรมการจะขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย  ” ในทันที ดู กฎข้อที่ 23.3 ( กรรมการขาน และทำ
             สัญญาณ “ บอลตาย ” )
    ( ฉ.)  หากบอลที่ถูกขว้างเป็น  “  บอลเสีย ”

กฎข้อที่ 36  บอลโดนขาก่อนวิกเก็ต ( LBW )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ บอลโดนขาก่อนวิกเก็ต ” 
     ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ บอลโดนขาก่อนวิกเก็ต ” ( LBW ) ตามกรณีดังนี้
              ( ก.)  ผู้ขว้างทำการขว้างบอลที่ไม่เป็น “ บอลเสีย  ”

     และ  ( ข.)  ลูกบอลจากการขว้าง ถ้าหากไม่เป็นลูกที่ลอยไม่ตกกระทบพื้น ลูกบอลนั้นตกกระทบพื้นใน
                       แนวระหว่างวิกเก็ตทั้งสอง หรือตกที่ด้านออฟไซด์ ของวิกเก็ตผู้ตี
     และ  ( ค.)  ลูกบอลกระทบกับส่วนใดๆ ของผู้ตี โดยบอลนั้นไม่สัมผัสกับไม้ตีก่อน โดยไม่ว่าจะเป็นลูกที่
                       ลอยไม่กระทบตกพื้น หรือเป็นลูกที่ตกกระทบพื้น 
     และ  ( ง.)  จุดที่กระทบกับผู้ตี ถึงแม้ว่าจะอยู่เหนือระดับของเบลล์ แต่
                                (1)  อยู่ในแนวระหว่างวิกเก็ตทั้งสอง
                       หรือ  (2) อยู่ในแนวระหว่างวิกเก็ตทั้งสอง หรือนอกแนวของสตัมป์ด้านออฟไซด์ ถ้าหากว่า   
                                      ผู้ตีไม่พยายามที่จะเล่นลูกบอลโดยไม้ตี
    และ  ( จ.)   จุดที่กระทบ เป็นจุดที่ลูกบอลมีความเป็นไปได้ที่จะกระทบกับวิกเก็ต
2.  การกระทบของลูกบอล
     ( ก.) ในการประเมินตามข้อ ( ค.) (ง.) และ ( จ.)  ในข้อ 1 ด้านบน การกระทบครั้งแรกเท่านั้นที่จะนำมา
              พิจารณา
     ( ข.) ในการประเมินตามข้อ ( จ.)ในข้อ 1 ด้านบน เป็นการตั้งสมมุติตามแนวของลูกบอลก่อนการกระทบ
              และจะดำเนินต่อไปหลังการกระทบ ไม่ว่าบอลนั้นจะตกกระทบพื้นภายหลังจากนั้นหรือไม่
3.  ด้านออฟไซด์ของวิกเก็ต
     ด้านออฟไซด์ของวิกเก็ตถูกพิจารณาตามตำแหน่งการยืนของผู้ตีในขณะที่ลูกบอลถูกขว้างไปยังผู้ตี
กฎข้อที่ 37  ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ( ออบสตรัคทิ่ง เดอะ ฟิลด์ )
1. ออกจากการแข่งขันโดย “ ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ”
ผู้ตีไม่ว่าจะเป็นคนใดต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ขัดขวางผู้เล่นฝ่ายรับ ” ถ้าผู้ตีนั้นเจตนาขัดขวาง หรือ
รบกวนฝ่ายตรงข้ามด้วยวาจาหรือท่าทาง รวมทั้งหากผู้ตีไม่ได้รับการยินยอมจากฝ่ายตี ทำการเจตนาตีลูกบอล
โดยใช้ไม้ตีหรือใช้ส่วนใดๆ ของร่างกายนอกเหนือจากมือที่ไม่ได้ถือไม้ตีภายหลังจากที่ลูกบอลได้สัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับแล้ว 
2.  การขัดขวางโดยไม่เจตนา
     ถือเป็นหน้าที่ของกรรมการไม่ว่าจะเป็นคนใดคนหนึ่ง ที่จะตัดสินใจว่าการขัดขวางใดๆ เป็นไปโดยเจตนา
     หรือไม่ และกรรมการต้องปรึกษากันหากมีความไม่แน่ใจ
3.  การขัดขวางไม่ให้ลูกบอลถูกรับ
     ผู้ตีที่ฝั่งตีต้องออกจากการแข่งขันจากการเจตนาขัดขวางหรือรบกวนเพื่อป้องกันไม่ให้ลูกบอลถูกรับ
     ซึ่งไม่ว่าจะกระทำโดยผู้ตีคนใด 
     ข้อกำหนดนี้ต้องถูกนำมาบังคับใช้ถึงแม้ว่าผู้ตีที่ฝั่งตีทำให้เกิดการขัดขวาง อันเกิดจากการป้องกันวิกเก็ต 
     ของตนเองโดยไม่ผิดกฎตามข้อกำหนดของกฎข้อที่ 34.3 ( การตีบอลเกินกว่าหนึ่งครั้งโดยไม่ผิดกฎ )
4.  การคืนลูกบอลไปยังสมาชิกของฝ่ายรับ
     ผู้ตีคนใดก็ตามจะต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อนี้ถ้าไม่มีการยินยอมจากฝ่ายรับ หากในขณะที่ลูก 
     บอลยังอยู่ในระหว่างการเล่นและผู้ตีใช้ไม้ตีหรือใช้ส่วนใดๆ ของร่างกายคืนลูกบอลไปยังสมาชิกของฝ่าย 
     รับ
5.  การจดบันทึกคะแนน
     ถ้าผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันภายใต้กฎข้อนี้ การวิ่งที่เสร็จสิ้นสมบูรณ์ของผู้ตีทั้งสองก่อนการทำผิดกฎ
     จะต้องถูกจดบันทึกเป็นคะแนนรวมทั้งหากมีคะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ”  ส่วน  
     คะแนนปรับโทษอื่นใดสามารถให้กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งได้เมื่อ “บอลตาย ”  ดู กฎข้อที่ 42.17 ( ข.) ( คะแนน
     ปรับโทษ ) 
     อย่างไรก็ตามถ้ามีการขัดขวางเพื่อป้องกันการรับลูกบอล  การวิ่งที่เสร็จสิ้นสมบูรณ์ของผู้ตีทั้งสองก่อน
     การทำผิดกฎจะต้องไม่ถูกจดบันทึก แต่คะแนนปรับโทษอื่นใดที่ให้กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งยังมีผลอยู่เมื่อ 
     “ บอลตาย ”  ดู กฎข้อที่ 42.17 ( ข.) ( คะแนนปรับโทษ )

6.  ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์
     ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์ของการทำวิกเก็ตเสีย
กฎข้อที่ 38  วิ่งออก ( รัน เอาท์ )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ”
     ( ก.)  ผู้ตีไม่ว่าคนใดต้องออกจากแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” ( ยกเว้นในข้อ 2 ด้านล่าง ) ถ้าไม่ว่าเวลาใดใน
              ขณะที่ลูกบอลอยู่ในระหว่างการเล่น
            (1) ผู้ตีนั้นอยู่นอกเขตพื้นที่ของตน
               และ    (2) วิกเก็ตของตนถูกทำให้เสียโดยฝ่ายตรงข้าม
     ( ข.)  กรณีของข้อ ( ก.) ด้านบน มีผลบังคับใช้ ถึงแม้ว่ามีการขาน “ บอลเสีย ”  และไม่ว่ากำลังมีการวิ่ง
              ของผู้ตีอยู่หรือไม่ ยกเว้นในกรณีของกฎข้อที่ 39.3 ( ข.) ( ไม่ออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” ) 
2.  ผู้ตีซึ่งไม่ออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” 
     นอกเหนือจากข้อ 1 ด้านบน ผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” ถ้าหาก
     ( ก.) หลังจากที่ผู้ตีอยู่ภายในเขตพื้นที่ของตนแล้ว จากนั้นได้เคลื่อนตัวออกเพื่อหลีกเลี่ยงการบาดเจ็บ
     ( ข.) ลูกบอลไม่ถูกสัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับอีกครั้ง ภายหลังจากที่ผู้ขว้างเริ่มทำการขว้างและก่อนที่วิกเก็ต
             เสีย
     ( ค.) ลูกบอลหลังจากถูกตีหรือกระทบกับตัวผู้ตีแล้ว พุ่งไปกระทบกับหมวกป้องกันที่สวมโดยผู้เล่นฝ่าย
             รับและไม่ได้สัมผัสกับตัวผู้เล่นคนนั้นหรือผู้เล่นฝ่ายรับคนใดแล้วลูกบอลนั้นกระดอนไปชนวิกเก็ต 
             อย่างไรก็ตามลูกบอลนั้นยังคงอยู่ในระหว่างการเล่น และผู้ตีคนใดก็ตามสามารถถูกทำให้ออกจาก
             การแข่งขันโดย “ วิ่งออก ”ได้ตามกรณีของข้อ 1 ด้านบน ถ้าวิกเก็ตถูกทำให้เสียภายหลังจากนั้น
     ( ง.) ผู้ตีนั้นต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” ดู กฎข้อที่ 39.1 ( ข.) (  ออกจากการแข่งขันโดย
             “ ถูกสตัมป์ ” )
     ( จ.) ผู้ตีนั้นออกจากเขตพื้นที่ของตนโดยไม่พยายามทำการวิ่งและวิกเก็ตถูกทำให้เสียโดยผู้รักษาวิกเก็ต
            โดยไม่มีการเข้ามาเกี่ยวข้องจากสมาชิกคนใดของฝ่ายรับ ถ้าหากมีการขาน “ บอลเสีย ”   ดู กฎข้อที่ 
            39.3 ( ข.) ( ไม่ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” )
3.  ผู้ตีซึ่งต้องออกจากการแข่งขัน
     ผู้ตีซึ่งต้องออกจากการแข่งขันตามกรณีของข้อ 1 ด้านบน คือผู้ตีซึ่งอยู่ในเขตพื้นที่ของฝั่งที่วิกเก็ตเสีย ดู 
กฎข้อที่ 2.8 ( การทำผิดกฎของผู้ตีที่มีผู้วิ่งแทน ) และข้อที่ 29.2 ( พื้นที่ของผู้ตี  )
4.  การจดบันทึกคะแนน
     ถ้าผู้ตีพร้อมกับผู้วิ่งแทนต้องออกจากการแข่งขันโดย “วิ่งออก ” ฝ่ายตีจะได้คะแนนจากการวิ่งที่เสร็จ
     สมบูรณ์โดยผู้วิ่งแทนและผู้ตีอีกคนหนึ่งก่อนการถูกทำให้ออกจากการแข่งขัน รวมกับถ้าหากมีคะแนน
     ปรับโทษสำหรับ “ บอลเสีย ” หรือ “ บอลห่าง ”  ส่วนคะแนนปรับโทษอี่นๆ สำหรับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งต้อง
     ถูกให้เมื่อ “ บอลตาย ” ดู กฎข้อที่ 2.8  ( การทำผิดกฎของผู้ตีที่มีผู้วิ่งแทน ) และข้อที่ 42.17 ( ข.)          
     ( คะแนน ปรับโทษ )
5.  ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์
     ผู้ขว้างไม่ได้รับสิทธิ์ของการทำวิกเก็ตเสีย
กฎข้อที่ 39  ถูกสตัมป์ ( สตัมป์ )
1.  ออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” 
    ( ก.) ผู้ตีต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” ถ้าหาก
                        (1) ผู้ตีนั้นอยู่นอกเขตพื้นที่ของตน
            และ     (2) ผู้ตีนั้นกำลังรับลูกบอลที่ไม่ใช่บอลเสีย
            และ     (3) ผู้ตีนั้นไม่พยายามทำการวิ่ง
            และ     (4) วิกเก็ตของผู้ตีนั้นถูกทำให้เสียโดยผู้รักษาวิกเก็ต โดยที่ไม่มีสมาชิกคนอื่นของฝ่ายรับเข้า
                              มาเกี่ยวข้อง ดู กฎข้อที่ 40.3 ( ตำแหน่งของผู้รักษาวิกเก็ต )
    ( ข.)  ผู้ตีต้องออกจากการแข่งโดย “ ถูกสตัมป์ ” ถ้าเงื่อนไขตามข้อ ( ก.) ด้านบนเกิดขึ้น ถึงแม้ว่าการตัดสิน
             ให้ออกจากแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” จะกระทำได้
2.  ลูกบอลกระดอนจากตัวของผู้รักษาวิกเก็ต
     ( ก.) ถ้าวิกเก็ตเสียจากลูกบอลจะถือว่าเป็นการทำได้โดยผู้รักษาวิกเก็ตถ้าลูกบอลนั้น
                     (1) กระดอนจากส่วนใดๆ ของร่างกายของผู้รักษาวิกเก็ตหรือชุดอุปกรณ์ที่สวม ยกเว้นหมวก
                           ป้องกัน
             หรือ (2) ถูกเตะหรือถูกขว้างไปที่สตัมป์โดยผู้รักษาวิกเก็ต
3.  ไม่ออกจากการแข่งขันโดยการ “ ถูกสตัมป์ ” 
    ( ก.)  ถ้าผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ ถูกสตัมป์ ” ผู้ตีนั้นอาจจะออกโดย “ วิ่งออก ” ได้ถ้ามีเหตุตาม
             เงื่อนไขของกฎข้อที่ 38  ( ออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ”) ยกเว้นตามที่ระบุในข้อ ( ข.) 
             ด้านล่าง
    ( ข.) ผู้ตีไม่ต้องออกจากการแข่งขันโดย “ วิ่งออก ” ถ้าผู้ตีนั้นอยู่นอกเขตพื้นที่ของตน และวิกเก็ตถูกทำให้
            เสียโดยผู้รักษาวิกเก็ต และต้องไม่มีสมาชิกของฝ่ายรับคนใดเกี่ยวข้อง และถ้ามีการขาน “ บอลเสีย ”  
กฎข้อที่ 40 ผู้รักษาวิกเก็ต
1.  หมวกป้องกัน
     ผู้รักษาวิกเก็ตเป็นสมาชิกคนเดียวของฝ่ายรับเท่านั้นที่ได้รับอนุญาตให้สวมถุงมือและอุปกรณ์ป้องกันขา 
     และอุปกรณ์เหล่านั้นถือเป็นส่วนหนึ่งของร่างกายของผู้รักษาวิกเก็ตตามการพิจารณาในกฎข้อที่ 41.2        
     ( การรับลูกบอล )  ถ้าหากผู้รักษาวิกเก็ตนั้นมีการกระทำหรืออยู่ในตำแหน่งที่กรรมการ
     พิจารณาว่าไม่สามารถทำหน้าที่เป็นผู้รักษาวิกเก็ตได้ ผู้เล่นนั้นถือว่าไม่มีสิทธิ์ของการเป็นผู้รักษาวิกเก็ต
     ตามการพิจารณาในกฎข้อที่ 32.3 (  การรับลูกบอลที่ถูกต้อง )  ข้อที่ 39 ( ถูกสตัมป์ )  ข้อที่ 41.1 ( อุปกรณ์
     ป้องกัน )  ข้อที่ 41.5 ( จำนวนจำกัดของผู้เล่นฝ่ายรับที่ด้านออนไซด์ ) และข้อที่ 41.6  ( ผู้เล่นฝ่ายรับไม่
     สามารถรุกล้ำเข้าไปบนพิทช์ )
2.  ถุงมือ
     ตามที่อนุญาตในข้อ 1 ด้านบน ถ้าผู้รักษาวิกเก็ตสวมถุงมือ ถุงมือนั้นต้องไม่มีส่วนเชื่อมต่อระหว่างนิ้ว 
     ยกเว้นเพียงส่วนเชื่อมต่อระหว่างนิ้วชี้และนิ้วโป้ง ซึ่งถ้าหากมี ส่วนเชื่อมต่อนั้นจะต้องเป็น
     ( ก.) วัสดุชิ้นเดียวที่ไม่ยืดหยุ่น ถึงแม้ว่าจะมีวัสดุอื่นยึดติดด้วย แต่ต้องไม่ทำให้เกิดความแข็งแรงหรือการ
             หดของถุงมือ
     ( ข.) ส่วนปลายขอบของส่วนเชื่อมต่อนั้น
(1) ต้องไม่ยื่นเกินกว่าส่วนปลาบของแนวระหว่างนิ้วชี้และนิ้วโป้ง
(2) ต้องอยู่ในลักษณะตึงในขณะที่ถูกสวมแล้วนิ้วโป้งยืดออกเต็มที่
    ดู ภาคผนวก ค.
3.  ตำแหน่งของผู้รักษาวิกเก็ต
     ผู้รักษาวิกเก็ตต้องอยู่ในตำแหน่งด้านหลังของวิกเก็ตฝั่งตี นับตั้งแต่เมื่อมีการเริ่มเล่นลูกบอลจนกระทั่ง       
     ( ก.) ลูกบอลที่ถูกขว้างโดยผู้ขว้าง
         (1) สัมผัสกับไม้ตีหรือส่วนใดๆ ของร่างกายผู้ตี
             หรือ  (2) เลยผ่านวิกเก็ตที่ฝั่งตี
     ( ข.) ผู้ตีพยายามทำการวิ่ง
     ถ้าหากผู้รักษาวิกเก็ตไม่ปฏิบัติตามกฎนี้ กรรมการที่ฝั่งของผู้ตีที่จุดตีต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”  

     ทันทีที่เป็นไปได้ภายหลังจากที่ผู้ขว้างเริ่มขว้างบอล
4.  การเคลื่อนไหวของผู้รักษาวิกเก็ต
     ถือเป็นการที่ไม่เหมาะสม ถ้าผู้รักษาวิกเก็ตเคลื่อนตัวเข้าหาวิกเก็ตอย่างชัดเจนภายหลังจากที่เริ่มการเล่น 
     ลูกบอล และก่อนที่ลูกบอลจะไปถึงผู้ตี  เมื่อมีการเคลื่อนไหวที่ไม่เหมาะสมนี้กรรมการต้องขานและทำ
     สัญญาณ “  บอลตาย ”  แต่การเคลื่อนไหวที่ไม่ถือว่าชัดเจน คือการที่ผู้รักษาวิกเก็ตเคลื่อนที่ไปข้างหน้า
     เพียงเล็กน้อย เมื่อผู้ขว้างทำการขว้างบอลที่ช้า
5.  ข้อจำกัดในการเคลื่อนไหวของผู้รักษาวิกเก็ต
     ถ้าในดุลยพินิจของกรรมการคนใดคนหนึ่งแล้วเห็นว่า ผู้รักษาวิกเก็ตรบกวนผู้ตีในการเล่นลูกบอลและ
     การป้องกันวิกเก็ตแล้ว กรรมการต้องปฏิบัติตามกฎข้อที่ 23.3 ( ข.) (6) ( กรรมการขานและทำสัญญาณ     
     “ บอลตาย ” ) อย่างไรก็ตามถ้ากรรมการที่เกี่ยวข้องพิจารณาว่าการรบกวนโดยผู้รักษาวิกเก็ตนั้นเป็นไป
     โดยเจตนา กฎข้อที่ 42.4  ( การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี ) ต้องถูกนำมาบังคับใช้
6.  ผู้รักษาวิกเก็ตถูกกีดขวางโดยผู้ตี
     ถ้าในขณะที่ทำการเล่นลูกบอลหรือทำการป้องกันวิกเก็ตโดยถูกต้องตามกฎ แล้วผู้ตีกีดขวางผู้รักษาวิกเก็ต 
     ผู้ตีนั้นไม่ต้องออกจากการแข่งขัน ยกเว้นตามกฎข้อ 37.3 ( การขัดขวางไม่ให้ลูกบอลถูกรับ )
กฎข้อที่ 41 ผู้เล่นฝ่ายรับ
1.  อุปกรณ์ป้องกัน
     สมาชิกคนใดๆ ของฝ่ายรับนอกเหนือจากผู้รักษาวิกเก็ตไม่ได้รับอนุญาตให้สวมถุงมือหรืออุปกรณ์      
     ป้องกันขา นอกจากนี้อุปกรณ์การป้องกันมือหรือนิ้วอาจจะใช้สวมได้ แต่ต้องได้รับการยินยอมจาก
     กรรมการเท่านั้น
2.  การรับลูกบอล
     ผู้เล่นฝ่ายรับสามารถรับลูกบอลด้วยส่วนใดๆ ของร่างกายได้ แต่ถ้าในระหว่างที่ลูกบอลอยู่ในระหว่างการ
     เล่น ผู้เล่นฝ่ายรับเจตนารับลูกบอลด้วยวิธีอื่น
     ( ก.) ลูกบอลนั้นต้องถือเป็น “ บอลตาย ” และต้องให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนแก่ฝ่ายตี ดู กฎข้อที่  
             42.17 ( คะแนนปรับโทษ) และลูกบอลจากการขว้างครั้งนั้นไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์นั้น
     ( ข.) กรรมการต้องแจ้งให้กับกรรมการอีกคนหนึ่ง หัวหน้าทีมของฝ่ายรับ ผู้ตีทั้งสองคน และทันทีที่
             ทำได้ ต้องแจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น
     ( ค.) กรรมการทั้งสองคนต้องร่วมกันแจ้งต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับและกรรมการบริหารที่รับผิดชอบต่อ
             การแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและผู้เล่นที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์
3.  หมวกป้องกันของผู้เล่นฝ่ายรับ
     หมวกป้องกันเมื่อไม่ถูกใช้โดยผู้เล่นฝ่ายรับจะต้องถูกวางไว้ที่พื้นด้านหลังของผู้รักษาวิกเก็ตในแนวของ
     วิกเก็ตทั้งสอง  ถ้าหากหมวกป้องกันของผู้เล่นฝ่ายรับที่อยู่บนพื้นภายในสนามแข่งขัน ถูกลูกบอลที่ยังอยู่
     ในระหว่างการเล่นเข้ามาชนกระทบ ลูกบอลนั้นต้องถือเป็น “ บอลตาย ” และต้องให้คะแนนปรับโทษ 5 
      คะแนนแก่ฝ่ายตี  ดู กฎข้อที่ 18.11 ( การให้คะแนนเมื่อ “ บอลตาย ” ) และข้อที่ 42.17 ( คะแนนปรับ 
 
 โทษ ) 
4.  การไม่ให้คะแนนปรับโทษ
     นอกเหนือจากข้อ 2 และ 3  ด้านบน ถ้าลูกบอลจากการขว้างของผู้ขว้างกระทบกับส่วนใดๆ ของตัวผู้ตี
     และในดุลยพินิจของกรรมการ ถ้าผู้ตีนั้น
              (1) ไม่พยายามเล่นลูกบอลด้วยไม้ตี
     หรือ  (2) ไม่พยายามหลีกเลี่ยงการถูกพุ่งชนของลูกบอล
     เมื่อเป็นเช่นนั้นจะไม่มีการให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนน และไม่มีคะแนน หรือโทษใดๆ ที่ฝ่ายตีจะได้รับ
     สิทธิ์ ยกเว้นเพียงแต่หากมีคะแนนปรับโทษของ “ บอลเสีย ”  ดู กฎข้อที่ 26.3  ( การไม่ให้คะแนนจาก      
 “ บอลกระทบขา ”  ) 
5.  จำนวนจำกัดของผู้เล่นฝ่ายรับที่ด้านออนไซด์
     ในขณะที่ผู้ขว้างทำการขว้างลูกบอลต้องไม่มีผู้เล่นฝ่ายรับเกินกว่า 2  คนนอกเหนือจากผู้รักษาวิกเก็ตอยู่ที่
     หลังเส้นเขตตีที่ด้านออนไซด์  ผู้เล่นฝ่ายรับที่ถือว่าอยู่หลังเส้นเขตตี คือ ทุกส่วนของร่างกายของผู้เล่นนั้น
     ไม่อยู่หน้าเส้นเขตตีโดยไม่ว่าจะอยู่ที่พื้นหรือลอยเหนือพื้น
      ในกรณีที่มีการทำผิดกฎข้อนี้ กรรมการที่ฝั่งตีต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ”

6.  ผู้เล่นฝ่ายรับไม่สามารถรุกล้ำเข้าไปบนพิทช์
     ในขณะที่บอลอยู่ในระหว่างการเล่น จนกระทั่งลูกบอลสัมผัสกับไม้ตีหรือส่วนใดๆ ของตัวผู้ตี หรือลูก
      บอลเลยผ่านไม้ตีไป ต้องไม่มีผู้เล่นฝ่ายรับคนใดนอกเหนือจากผู้ขว้างที่จะมีส่วนใดๆ ของร่างกายที่ไม่ว่า
      จะอยู่บนพื้นหรือเหนือพื้นเข้าไปในเขตของพิทช์
      เมื่อการทำผิดกฎข้อนี้เกิดขึ้นโดยผู้เล่นฝ่ายรับคนใด นอกเหนือจากผู้รักษาวิกเก็ตแล้ว กรรมการที่ฝั่งขว้าง
      ต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลเสีย ” ทันทีที่เป็นไปได้ภายหลังจากที่ผู้ขว้างทำการขว้างลูกบอล  
      หมายเหตุ  อย่างไรก็ตาม ดูเพิ่มเติมในกฎข้อที่ 40.3  ( ตำแหน่งของผู้รักษาวิกเก็ต )
7.  การเคลื่อนไหวของผู้เล่นฝ่ายรับ
     การเคลื่อนไหวที่ชัดเจนของผู้เล่นฝ่ายรับคนใดหลังจากที่เริ่มเล่นลูกบอลและก่อนที่ลูกบอลจะไปถึงผู้ตี 
     ถือเป็นสิ่งที่ไม่เหมาะสม เมื่อเกิดเหตุการณ์นี้ขึ้น กรรมการคนใดคนหนึ่งต้องขาน และทำสัญญาณ “ บอล
     ตาย ”  หมายเหตุ  อย่างไรก็ตาม ดูเพิ่มเติมในกฎข้อที่  42.4  ( การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี )
8.  คำจำกัดความของการเคลื่อนไหวที่ชัดเจน
     ( ก.) สำหรับผู้เล่นฝ่ายรับที่อยู่ใกล้ผู้ตี  การเคลื่อนไหวใดๆ  ที่นอกเหนือจากการปรับเปลี่ยนท่าทาง หรือ
             ตำแหน่งเพียงเล็กน้อยถือว่าเป็นการเคลื่อนไหวที่ชัดเจน
     ( ข.) สำหรับผู้เล่นฝ่ายรับคนอื่นๆ ในสนามโดยรอบได้รับอนุญาติให้เคลื่อนเข้าหาผู้ตีหรือ วิกเก็ตของผู้ตี
             แต่ต้องไม่ทำผิดกฎข้อ 5 ด้านบน ส่วนการเคลื่อนไหวใดๆ ที่นอกเหนือจากการเคลื่อนไหวเพียง
             เล็กน้อยไม่ถือว่าที่ชัดเจนเป็นการเคลื่อนไหวที่ชัดเจน
     ( ค.) สำหรับข้อจำกัดของการเคลื่อนไหวของผู้รักษาวิกเก็ต ดู กฎข้อที่ 40.4 ( การเคลื่อนไหวของผู้รักษา
             วิกเก็ต )

กฎข้อที่ 42  การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม
1.  การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม -  ความรับผิดชอบของหัวหน้าทีม
     หัวหน้าทีมมีหน้าที่ที่รับผิดชอบที่จะแน่ใจว่าการเล่นเป็นไปตามจิตวิญญาณ และ ธรรมเนียมประเพณีของ
     การแข่งขันตามที่อธิบายใน “ ปฐมบท – จิตวิญญาณของคริกเก็ต ” เช่นเดียวกับการดำเนินภายใต้กฎต่าง ๆ
2.  การเล่นที่เหมาะสม และไม่เหมาะสม – ความรับผิดชอบของกรรมการ
     กรรมการทั้งสองต้องเป็นผู้ที่ตัดสินว่าการมีการเล่นที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมหรือไม่เพียงเท่านั้น  ถ้า
     ไม่ว่ากรรมการได้พิจารณาว่ามีการกระทำที่ไม่ถูกระบุในกฎข้อใดๆ แต่มีลักษณะที่ไม่เหมาะสม กรรมการ
     ผู้นั้นต้องขัดขวางการเล่นโดยที่ไม่จำเป็นต้องมีการอุทธรณ์ ซึ่งถ้าลูกบอลอยู่ในระหว่างการเล่นกรรมการ
     นั้นต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ”  และดำเนินการตามขั้นตอนที่ระบุในข้อ 18 ด้านล่าง นอก 
      เหนือจากนี้กรรมการต้องไม่ขัดขวางการดำเนินการเล่น ยกเว้นแต่เมื่อจำเป็นต้องทำตามกฎข้อใดๆ
3.  ลูกบอลที่ใช้ในการแข่งขัน -  การเปลี่ยนแปลงสภาพ
     ( ก.)  ผู้เล่นฝ่ายรับคนใด ๆ สามารถ
(1) ขัดลูกบอล แต่ต้องไม่ใช้สารสังเคราะห์ใดๆ และการขัดนั้นต้องไม่ทำให้เกิดการเสียเวลา
              (2)  เช็ดโคลนออกจากลูกบอลโดยอยู่ภายใต้การควบคุมของกรรมการ             
              (3)  ทำให้ลูกบอลแห้งด้วยผ้า
     ( ข.)  เป็นการกระทำที่ไม่เหมาะสมหากผู้เล่นคนใดขัดลูกบอลกับพื้นไม่ว่าจะด้วยเหตุผลใด หรือทำการ
              เปลี่ยนแปลงสภาพของตะเข็บ หรือพื้นผิวของลูกบอล หรือใช้อุปกรณ์ใดๆ หรือกระทำการใดๆ ที่
              อาจจะทำให้สภาพของลูกบอลเปลี่ยนแปลง ยกเว้นแต่ตามที่อนุญาตในข้อ ( ก.)  ด้านบน
     ( ค.)  กรรมการทั้งสองต้องทำการตรวจสอบลูกบอลอย่างบ่อยครั้ง นอกเหนือจากที่มีกำหนดตามปกติ
     ( ง.)  เมื่อเกิดเหตุที่ผู้เล่นฝ่ายรับคนใดทำการเปลี่ยนแปลงสภาพของลูกบอลโดยไม่เหมาะสม ตามที่ระบุ
             ในข้อ ( ข.) ด้านบน กรรมการทั้งสองเมื่อได้ปรึกษากันแล้วจะต้อง
              (1) เปลี่ยนลูกบอลโดยทันที จากนั้นกรรมการทั้งสองเป็นผู้ตัดสินเลือกลูกบอลที่จะนำมาใช้แทน
                    และใช้ดุลยพินิจพิจารณาลูกบอลที่มีสภาพใกล้เคียงกับลูกบอลที่ถูกเปลี่ยนจากการใช้จนถึงเมื่อ
                   เกิดการทำผิดกฎนี้
              (2) แจ้งให้ผู้ตีทั้งสองรับทราบถึงการเปลี่ยนลูกบอล
              (3) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนกับฝ่ายตี ดู ข้อ 17 ด้านล่าง
              (4) แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายรับถึงสาเหตุของการปฏิบัติจากการกระทำที่ไม่เหมาะสมกับลูกบอล
              (5) แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทันทีที่ปฏิบัติได้
              (6) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทันทีที่ปฏิบัติได้ต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับและกรรมการบริหารที่ 
                    รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและทีมที่เกี่ยวข้อง 
                    กับเหตุการณ์
     ( จ.)  ถ้ามีการเปลี่ยนแปลงสภาพของลูกบอลโดยที่ไม่เหมาะสมเพิ่มขึ้นอีกครั้งในอินนิ่งนั้น  ภายหลังจาก
             ที่กรรมการทั้งสองได้ปรึกษากันแล้วจะต้อง
              (1) ปฏิบัติตามขั้นตอนข้อ ( ง.) (1) (2) และ (3) ด้านบน ซ้ำอีกครั้งหนึ่ง
              (2) แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายรับถึงสาเหตุของการปฏิบัติ และบอกให้ทำการเปลี่ยนผู้ขว้างที่ทำการ
                   ขว้างลูกบอลก่อนหน้านั้นโดยทันที  ผู้ขว้างที่ถูกเปลี่ยนออกต้องไม่ได้รับอนุญาตให้ขว้างอีกใน
                   อินนิ่งนั้น
              (3) แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีทันทีที่ปฏิบัติได้ถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น
              (4) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอีกครั้งโดยทันทีที่ปฏิบัติได้ต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับและกรรมการ  
                    บริหารที่รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและทีมที่     
                   เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์
   4.  การเจตนาพยายามรบกวนผู้ตี
        เป็นการไม่เหมาะสมที่สมาชิกของฝ่ายรับคนใดเจตนาพยายามที่จะรบกวนผู้ตีในขณะที่เตรียมจะรับหรือ
        ขณะที่รับลูกบอลจากการขว้าง
        ( ก.) ถ้ากรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่าการกระทำโดยสมาชิกของฝ่ายรับนั้นเป็นการพยายาม
               รบกวน  เมื่อเป็นการกระทำครั้งแรกกรรมการจะต้อง
(1) ขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ” โดยทันที
(2) เตือนหัวหน้าทีมของฝ่ายรับถึงการกระทำที่ไม่เหมาะสม และแจ้งให้ทราบว่าเป็นการเตือนครั้งแรกและครั้งสุดท้าย
(3) แจ้งกรรมการอีกคนหนึ่ง และผู้ตีทั้งสองถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น
              ผู้ตีทั้งสองไม่ต้องออกจากการแข่งขันจากลูกบอลที่ถูกขว้างนั้น และบอลนั้นไม่ถูกนับเป็นหนึ่งใน
              โอเวอร์
        ( ข.)  ถ้ามีการเจตนาพยายามรบกวนอีกครั้งหนึ่งในอินนิ่งนั้น ไม่ว่าโดยสมาชิกคนใดของฝ่ายรับ 
                 กรรมการต้องปฏิบัติตามขั้นตอนข้อ ( ก.) ด้านบนอีกครั้ง ยกเว้นแต่การเตือน นอกจากนี้กรรมการ
                 ที่ฝั่งขว้างจะต้อง
                 (1) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนกับฝ่ายตี ดู ข้อ 17 ด้านล่าง
                 (2) แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายรับถึงสาเหตุของการปฏิบัติ และโดยทันทีที่ปฏิบัติได้แจ้งหัวหน้าทีม
                       ของฝ่ายตี
                 (3) ร่วมกับกรรมการอีกหนึ่งคนในการแจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยทันทีที่ปฏิบัติได้ต่อผู้บริหาร
                       ของทีมฝ่ายรับและกรรมการบริหารที่รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่
                       เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและผู้เล่นที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์
5.  การเจตนารบกวน หรือขัดขวางผู้ตี
    นอกเหนือจากข้อ 4 ด้านบนแล้ว เป็นการไม่เหมาะสมที่สมาชิกคนใดของฝ่ายรับ ใช้วาจาหรือท่าทางใน
    การเจตนาที่จะรบกวนหรือขัดขวางผู้ตีไม่ว่าจะเป็นคนใด ภายหลังจากที่ผู้ตีรับลูกบอลจากการขว้างของผู้
    ขว้าง
    ( ก.) เป็นการตัดสินใจของกรรมการคนใดคนหนึ่งว่า การรบกวนหรือขัดขวางนั้นเป็นไปโดยเจตนา
            หรือไม่ 
    ( ข.) ถ้ากรรมการคนใดคนหนึ่งพิจารณาว่าสมาชิกของฝ่ายรับมีเจตนาหรือพยายามในการรบกวนหรือ
            ขัดขวาง กรรมการนั้นจะต้อง
             (1) ขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย ” โดยทันที
             (2) เตือนหัวหน้าทีมของฝ่ายรับและกรรมการอีกหนึ่งคนถึงสาเหตุของการขาน
              นอกจากนั้น
              (3) ไม่มีผู้ตีคนใดต้องออกจากการแข่งขันจากการขว้างครั้งนั้น
              (4) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนกับฝ่ายตี ดู ข้อ 17 ด้านล่าง นอกจากนี้การวิ่งที่ดำเนินอยู่ถูกให้
                    เป็นคะแนนไม่ว่าผู้ตีทั้งสองได้วิ่งสวนกันในขณะที่กรรมการขานหรือไม่ ดู กฎข้อที่ 18.11 (การ
                   ให้คะแนนเมื่อ “ บอลตาย ” )

              (5) กรรมการที่ฝั่งขว้างต้องแจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายรับถึงสาเหตุของการปฏิบัติ และโดยทันทีที่
                    ปฏิบัติได้แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตี
              (6) บอลนั้นไม่ถูกนับเป็นหนึ่งในโอเวอร์
              (7) ผู้ตีเป็นผู้ตัดสินใจว่าใครจะเป็นผู้ทำการตีจากการขว้างบอลครั้งถัดไป 
              (8) กรรมการต้องแจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยทันทีที่ปฏิบัติได้ต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับและฝ่าย
                   จัดการที่รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและผู้เล่นที่
                   เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์
6.  การขว้างบอลที่อันตราย และไม่เหมาะสม
     ( ก.) การขว้างบอลเร็วและตกกระทบสั้น
              (1) การขว้างบอลเร็วและตกกระทบสั้นเป็นสิ่งที่อันตรายและไม่เหมาะสม ถ้ากรรมการที่ฝั่งขว้าง           
                    พิจารณาโดยการทบทวนและพิจารณาจากระยะทาง ความสูง และทิศทางที่อาจจะทำให้เกิดการ
                    บาดเจ็บของผู้ตี โดยไม่เกี่ยวข้องกับหมวกป้องกันที่ผู้ตีอาจจะสวมใส่  นอกจากนี้ทักษะของผู้ตี
                    ต้องถูกนำมาพิจารณาร่วมด้วย
              (2) การขว้างบอลที่หลังจากตกกระทบพื้นแล้วลอยผ่านหรืออาจจะลอยผ่านเหนือระดับเหนือศรีษะ
                    ของผู้ตีที่ยืนตรงอยู่ที่เส้นเขตตี ถึงแม้ว่าจะไม่ทำให้เกิดการบาดเจ็บ ก็ถือว่าเป็นการขว้างที่ไม่
                    เหมาะสมเช่นเดียวกับข้อ (1) ซึ่งเมื่อกรรมการพิจารณาว่าการขว้างบอลเร็วและตกกระทบสั้นนั้น
                    เป็นอันตรายหรือไม่เหมาะสม หลังจากที่กรรมการตัดสินใจแล้วจะต้องขานและทำสัญญาณ      
                   “ บอลเสีย ”  เมื่อมีการขว้างในลักษณะเช่นนั้น
     ( ข.) การขว้างบอลลอยไม่กระทบพื้นในระดับสูง
              (1) การขว้างบอลใดๆ นอกเหนือจากบอลช้า ที่ลอยผ่านหรืออาจจะลอยผ่านเหนือระดับอกของผู้ตีที่
                   ยืนในลักษณะตรงอยู่ที่เส้นเขตตี ถือว่าเป็นการขว้างที่อันตรายและไม่เหมาะสม ไม่ว่าอาจจะทำ
                   ให้เกิดการบาดเจ็บแก่ผู้ตีหรือไม่
              (2) การขว้างบอลช้าที่ผ่านหรืออาจจะลอยผ่านเหนือระดับไหล่ของผู้ตีที่ยืนในลักษณะตรงที่เส้นเขต
                    ตี ถือเป็นการขว้างที่อันตรายและไม่เหมาะสมไม่ว่าอาจจะทำให้เกิดการบาดเจ็บแก่ผู้ตีหรือไม่
7.  การขว้างบอลที่อันตรายและไม่เหมาะสม – การปฏิบัติของกรรมการ
    ( ก.) ทันทีที่กรรมการที่ฝั่งขว้างตัดสินใจตามข้อ 6 ( ก.) ด้านบนว่าการขว้างบอลเร็วและตกกระทบสั้นมี
            ความอันตรายและไม่เหมาะสม หรือ ยกเว้นตามข้อ 8 ด้านล่าง มีกรณีของการขว้างที่อันตรายและไม่
            เหมาะสมตามที่ระบุในข้อ 6 ( ข.)  ด้านบน กรรมการจะต้องขานและทำสัญญาณ  “ บอลเสีย ”   และ
            เมื่อ “ บอลตาย ” จะต้องเตือนผู้ขว้าง  แจ้งให้กรรมการอีกคนหนึ่ง หัวหน้าทีมของฝ่ายรับ และผู้ตีถึง
           สิ่งที่เกิดขึ้น การเตือนนี้จะมีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง
8. การเจตนาขว้างบอลลอยเหนือพื้น

ถ้ากรรมการพิจารณาว่าลูกที่ถูกขว้างลอยเหนือพื้นเป็นลูกที่อันตรายและไม่เหมาะสมดังที่ระบุในข้อ6 ( ข.) 
ด้านบนเป็นการขว้างโดยเจตนา ดังนั้นแล้วการเตือนที่ถูกระบุในข้อ 7  ด้านบนจะถูกงดใช้ และกรรมการ
จะต้อง

 ( ก.) ขานและทำสัญญาณ “  บอลเสีย ”  


 ( ข.) แจ้งหัวหน้าทีมฝ่ายรับ เมื่อลูกบอลตาย ให้เปลี่ยนตัวผู้ขว้างออก

 ( ค.) ปฏิบัติตามขั้นตอนที่เหลือดังที่ระบุในข้อ 7 ( ค.)  ด้านบน
9. การทำให้เสียเวลาโดยฝ่ายรับ

เป็นการไม่เหมาะสมที่สมาชิกของฝ่ายรับคนใดทำให้เสียเวลา
    ( ก.)  ถ้าหัวหน้าทีมของฝ่ายรับทำให้เสียเวลาหรือยินยอมให้สมาชิกของฝ่ายตนทำให้เสียเวลา หรือการ



ดำเนินการเล่นในโอเวอร์นั้นช้าโดยไม่จำเป็น  เมื่อเกิดขึ้นครั้งแรกกรรมการจะต้องขานและทำ




สัญญาณ “ บอลตาย ” ถ้าหากจำเป็น
10. การทำให้เสียเวลาโดยผู้ตี

 เป็นสิ่งที่ไม่เหมาะสมที่อยู่ตีทำให้เสียเวลา ในสภาวะการณ์ที่ปกติ ผู้ตีควรจะพร้อมที่จะทำการตีเมื่อผู้ขว้าง
 เตรียมพร้อมที่จะเริ่มเดินหรือวิ่งขว้าง

 ( ก.) หากผู้ตีทำให้เสียเวลาโดยไม่ปฏิบัติตามสิ่งที่ควรจะเป็นดังกล่าว หรือ โดยวิธีอื่นใด ต้องมีขั้นตอนที่


ปฏิบัติโดยกรรมการ คือ เมื่อเกิดขึ้นครั้งแรกไม่ว่าจะก่อนที่ผู้ขว้างจะเริ่มเดินหรือวิ่งขว้าง หรือเมื่อ



บอลตาย  เมื่อเหมาะสมกรรมการต้อง
(1) เตือนผู้ตีนั้น และระบุว่าเป็นการเตือนครั้งแรก และครั้งสุดท้ายกรรมการ
ต้องแจ้งให้กับผู้ตีแต่ละคนที่เข้ามาทำการตีด้วย
11. การทำลายพิทช์ – พื้นที่ซึ่งถูกปกป้อง
( ก.)  เป็นสิ่งที่เข้าใจกันโดยผู้เล่นทุกคนว่าต้องหลีกเลี่ยง การทำลายพิทช์ โดยไม่
         จำเป็น เป็นการไม่เหมาะสมที่ผู้เล่นคนใดเจตนาทำลายพิทช์
( ข.)  พื้นที่ของพิทช์ที่เป็น  “  พื้นที่ซึ่งถูกปกป้อง  ”  คือพื้นที่ภายในสี่เหลี่ยมที่เชื่อม
         แต่ลำฝั่งโดยเส้นสมมุติที่ขนานไปกับเส้นเขตตี  และมีระยะ 5 ฟุต หรือ 1.52 
         เมตร จากเส้นเขตตี  และที่ด้านของเส้นสมมุติแต่ละด้านเชื่อมต่อกับศูนย์กลาง
         ของสตัมป์อันกลาง  โดยมีระยะเส้นขนานห่างจากเส้นกลาง  1  ฟุต  หรือ 
30.48 ซ.ม.
12. ผู้ขว้างวิ่งบนพื้นที่ซึ่งถูกปกป้องหลังจากที่ขว้างบอล
( ก.)  ถ้าหลังจากที่ผู้ขว้าง ทำการขว้างบอลไปแล้ววิ่งไปบนพื้นที่ซึ่งถูกปกป้องตามที่
         อธิบายในข้อ 11  ( ข.)   ด้านบน เมื่อเกิดครั้งแรกกรรมการต้องปฏิบัติเมื่อบอล     
          ตายโดย
(1) เตือนผู้ขว้าง และการเตือนนี้มีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง
                      ( ข.)  ถ้าในอินนิ่งนั้น ผู้ขว้างคนเดิมวิ่งไปบนพื้นที่ซึ่งถูกปกป้องอีกครั้งหลังจากการขว้าง
                               ลูกบอล กรรมการต้องปฏิบัติตามขั้นตอนเดิมอีกครั้ง
13. ผู้เล่นฝ่ายรับทำลายพิทช์
( ก.)  ถ้าผู้เล่นฝ่ายรับทำให้เกิดความเสียหายที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้กับพิทช์นอก
         เหนือจากตามข้อ 12  ( ก.)  ด้านบน
(1) เตือนหัวหน้าทีมของฝ่ายรับ และระบุว่าเป็นการเตือนครั้งแรก และครั้งสุดท้าย  กรรมการ และการเตือนนั้นมีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง
(2) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับกรรมการอีกคนหนึ่งและผู้ตี 

          ( ข.)  ถ้ามีการทำให้เกิดความเสียหายที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้กับพิทช์โดยผู้เล่นฝ่ายรับอีกครั้ง
                  หนึ่งในอินนิ่งนั้น  เมื่อลูกบอลตาย กรรมการต้อง
(1) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนกับฝ่ายตี ดูข้อ 17 ด้านล่าง
(2) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับกรรมการอีกคนหนึ่ง ผู้ตี และหัวหน้าทีมของฝ่ายรับ  และแจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีทันทีที่ปฏิบัติได้
(3) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นร่วมกับกรรมการอีกคนหนึ่งทันทีที่เป็นไปได้ ต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับ และกรรมการฝ่ายปกครองที่รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและผู้เล่นคนใดที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นั้น 
14. ผู้ตีทำลายพิทช์
( ก.)  ถ้าผู้ตีคนใดทำให้เกิดความเสียหายที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้กับพิทช์ เมื่อเป็นครั้งแรก เมื่อ
    บอลตาย กรรมการต้อง
(1) เตือนผู้ตี และระบุว่าเป็นการเตือนครั้งแรก และครั้งสุดท้าย  กรรมการ และการเตือนนั้นมีผลไปตลอดทั้งอินนิ่ง
(2) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับกรรมการอีกคนหนึ่งและผู้ตีอีกคนหนึ่งและหัวหน้าทีมของฝ่ายรับ  และแจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีทันทีที่ปฏิบัติได้
                      ( ข.)  ถ้าในอินนิ่งนั้นผู้ตีคนใดทำให้เกิดความเสียหายที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้กับพิทช์ อีกครั้ง
(2) กรรมการต้องปฏิบัติตามขั้นตอนเดิมอีกครั้ง และระบุว่าเป็นการเตือนครั้งสุดท้าย  
(3) นอกจากนี้ กรรมการต้องไม่ให้คะแนนแก่ฝายตี นอกเหนือจากการ ได้คะแนนปรับโทษ จาก บอลเสีย หรือ บอลห่าง และผู้ตีต้องกลับไปยังฝั่งเดิมของตน 
                      ( ค.)  ถ้าในอินนิ่งนั้นผู้ตีคนใดทำให้เกิดความเสียหายที่ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้กับพิทช์ อีกครั้ง
                                เมื่อบอลตาย กรรมการต้อง 

                             (1) ให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนกับฝ่ายรับ ดูข้อ 17 ด้านล่าง
                             (2)  แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับกรรมการอีกคนหนึ่ง ผู้ตี และหัวหน้าทีมของฝ่ายรับ  และ








 แจ้งหัวหน้าทีมของฝ่ายตีทันทีที่ปฏิบัติได้
(4) แจ้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นร่วมกับกรรมการอีกคนหนึ่งทันทีที่เป็นไปได้ ต่อผู้บริหารของทีมฝ่ายรับ และกรรมการฝ่ายปกครองที่รับผิดชอบต่อการแข่งขันผู้ซึ่งสามารถดำเนินการที่เหมาะสมต่อหัวหน้าทีมและผู้เล่นคนใดที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นั้น 
15. ผู้ขว้างพยายามทำให้ผู้ตีที่ฝั่งขว้างออกจากการแข่งขันโดยการ “ วิ่งออก ”
       ผู้ขว้างได้รับอนุญาติในการที่พยายามจะทำให้ผู้ตีที่จุดขว้างออกจากการแข่งขันโดย
                       การวิ่งออกก่อนที่ผู้ขว้างจะทำการขว้าง ลูกบอลนั้นไม่ถูกนับเป็นหนึ่งบอลของ
                       โอเวอร์
                       กรรมการต้องขานและทำสัญญาณ “ บอลตาย  ”   ทันทีที่เป็นไปได้ถ้าผู้ขว้างไม่
                       สามารถทำให้ผู้ตีที่จุดขว้างนั้นออกจากการแข่งขันได้สำเร็จ
16. ผู้ตีทำการวิ่งขโมยคะแนน

เป็นการกระทำที่ไม่เหมาะสมที่ผู้ตีพยายามที่จะขโมยการวิ่งทำคะแนนในขณะที่ผู้
       ขว้างเดินหรือวิ่งเพื่อทำการขว้าง ถ้าผู้ขว้างไม่พยายามที่จะทำให้ผู้ตีคนใดคนหนึ่ง
       ออกจากการแข่งขันโดยการวิ่งออก – ดูข้อ 15  และกฎข้อที่ 24.4  ( ผู้ขว้างทำการ
        ขว้างบอลไปยังจุดตีก่อนการเริ่มขว้างตามปกติ  )
17. คะแนนปรับโทษ
( ก.)  เมื่อคะแนนปรับโทษถูกให้ ไม่ว่าฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง เมื่อลูกบอลตายกรรมการต้อง
         ทำสัญญาณการให้คะแนนปรับโทษ แสดงให้กับผู้จดบันทึกคะแนนดังที่อธิบาย
          ในกฎข้อที่ 3.14  ( การให้สัญญาณ ) 
( ข.)   นอกเหนือจากข้อกำหนดของกฎข้อที่ 21.6  คะแนนปรับโทษต้องถูกให้ในแต่
          ละกรณี ของกฎที่กำหนด หมายเหตุ อย่างไรก็ตามกฎข้อที่ 26.3  มีผลบังคับใช้
( ค.)   เมื่อมีการให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนน แก่ฝ่ายตีภายใต้กฎไม่ว่าจะเป็นข้อที่ 
2.6 หรือข้อ  41  หรือ ตามกรณีข้อ 3, 4, 5,  9  หรือ 13  ด้านบนหากเป็นเช่นนั้น
แล้ว คะแนนเหล่านั้น
(1) ต้องจดบันทึกคะแนนเป็น คะแนนพิเศษจากการปรับโทษ โดยรวมเพิ่มกับ
คะแนนปรับโทษอื่นใด ๆ
(2) ต้องไม่ถือเป็นคะแนนที่ได้จากการขว้างบอลก่อนหน้าหรือหลังจากนั้น
และต้องนำไปรวมกับคะแนนใด ๆ จากการขว้างบอลเหล่านั้น
(3) ผู้ตีทั้งสองคนจะต้องไม่เปลี่ยนฝั่ง ด้วยเหตุผลเพียงการให้คะแนนปรับโทษ
5  คะแนน
                       ( ง.)  เมื่อมีการให้คะแนนปรับโทษ 5 คะแนน แก่ฝ่ายรับ ภายใต้กฎข้อที่ 18.5  ( ข.) 
                               หรือตามกรณีข้อ 10 , 14  หรือ  16  ด้านบน คะแนนนั้นต้องถือเป็นคะแนน
                               พิเศษจากการปรับโทษ โดยรวมกับคะแนนทั้งหมดที่ได้จากอินนิ่งที่เสร็จสิ้นไป
                               แล้ว ถ้าฝ่ายรับไม่สามารถเล่นจนจบอินนิ่ง คะแนนปรับโทษ 5 คะแนนนั้นจะ
                               ถูกนำไปรวมกับอินนิ่งถัดไป
18. การปฏิบัติตนของผู้เล่น
ถ้าหากมีการปฏิบัติตนที่ขัดแย้งกับจิตวิญญาณของการแข่งขัน โดยที่ผู้เล่นไม่ปฏิบัติตามคำสั่งของกรรมการ หรือวิพากษ์วิจารณ์ การตัดสินของกรรมการโดยใช้คำพูดหรือ ท่าทาง หรือแสดงอาการไม่เห็นด้วยหรือแสดงกิริยาท่าทางที่อาจจะทำให้เกิดความเสื่อมเสียต่อการแข่งขันกรรมการผู้ที่เกี่ยวข้องจะต้องแจ้งสิ่งที่เกิดขึ้นให้กับกรรมการอีกผู้หนึ่งโดยทันที
กรรมการทั้งสองจะต้องร่วมกัน
(1) แจ้งหัวหน้าทีมของผู้เล่นคนนั้น ถึงสิ่งที่เกิดขึ้นและไม่ให้กระทำซ้ำ
(2) เตือนผู้เล่นนั้นถึงความรุนแรงของความผิด และแจ้งว่าความผิดนั้นจะถูกรายงานไปยังหน่วยงานในระดับสูง
ภาคผนวก ง.         

      คำจำกัดความและคำอธิบายของคำหรือวลีที่ไม่ได้ถูกให้คำอธิบาย
· การโยนเหรียญ  คือ การโยนเหรียญเพื่อเลือกอินนิ่งที่จะเล่น
· ก่อนการโยนเหรียญ คือ เวลาใดๆ ก่อนการโยนเหรียญในวันที่คาดหวังว่าจะมีการเริ่มการแข่งขัน หรือในกรณีที่เป็นการแข่งขันแบบหนึ่งวัน คือวันที่คาดว่าจะมีการแข่งขัน
· ก่อนการแข่งขัน คือ เวลาใดๆ ก่อนการโยนเหรียญ โดยไม่จำกัดตามวันที่มีการโยนเหรียญ
· ระหว่างการแข่งขัน คือ เวลาใดๆ ภายหลังจากการโยนเหรียญจนกระทั่งสิ้นสุดการแข่งขัน โดยไม่ว่าการแข่งขันจะเสร็จสิ้นหรือไม่
· การปฏิบัติตนในการแข่งขัน รวมถึงการกระทำใดๆ ที่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันไม่ว่าในเวลาใดของวันที่มีการแข่งขัน
· อุปกรณ์ในการเล่น ได้แก่ ไม้ตี ลูกบอล  สตัมป์ และเบลล์
· สนามแข่งขัน คือ พื้นที่ที่อยู่ภายในขอบเขตสนาม
· พื้นที่สแควร์ คือพื้นที่ที่จัดเตรียมเป็นพิเศษของสนามของการแข่งขันภายในที่มีพิทช์อยู่
· ขอบเขตภายใน  คือขอบเขตภายในที่ใกล้กับวิกเก็ต
· ด้านหลัง โดยสัมพันธ์กับสตัมป์และเส้นเขต คือด้านที่ไกลจากสตัมป์และเส้นเขตของแต่ละด้านของพิทช์  โดยตรงข้าม ด้านหน้าคือด้านที่ใกล้กับสตัมป์ และเส้นเขตที่ปลายแต่ละด้านของพิทช์
· พื้นที่ของผู้ตี ที่ปลายแต่ละด้านของพิทช์ พื้นที่ทั้งหมดของพื้นที่สนามด้านหลังของเส้นเขตตี คือพื้นที่ของผู้ตีที่ฝั่งนั้น
· ด้านหน้าเส้นของวิกเก็ตของผู้ตี คือพื้นที่ของสนามด้านหน้าของเส้นสมมติที่เชื่อมต่อด้านหน้าของสตัมป์ทีปลายฝั่งหนึ่ง โดยถือว่าเป็นเส้นที่ขยายออกไปทั้งสองด้านไปยัง ขอบเขตสนาม
· ด้านหลังของวิกเก็ต คือ พื้นที่ของสนามด้านหลังเส้น สมมติที่เชื่อมต่อด้านหลังของสตัมป์ที่ปลายฝั่งหนึ่ง เส้นนี้ถือว่าเป็นเส้นที่ขยายออกไปทั้งสองด้านไปยังขอบเขตสนาม
· ด้านหลังของผู้เฝ้าวิกเก็ต คือ ด้านหลังของวิกเก็ตที่ปลายฝั่งผู้ตีที่จุดตีดังที่อธิบายด้านบน แต่อยู่ในแนวของชุดของสตัมป์ทั้งสองและไกลจากสตัมป์ที่เกินไปจากผุ้เฝ้าวิกเก็ต
· ด้านออฟไซด์และออนไซด์ ดูตามผังด้านล่าง
· กรรมการ เมื่อมีคำว่า “  กรรมการ ”  ถูกใช้เป็นคำเดี่ยว นั่นหมายถึงกรรมการที่ฝั่งของผู้ขว้าง ถึงแม้ว่าคำอธิบายอย่างสมบูรณ์อาจจะมีเพื่อความชัดเจน นอกจากนี้วลี  “ กรรมการผู้เกี่ยวข้อง  ”   “ กรรมการที่ฝั่งจุดตี ”   หรือ “  กรรมการทั้งสอง”เป็นการระบุถึงกรรมการตามจุดประสงค์
· กรรมการทั้งสองตกลงร่วมกัน เป็นการใช้ในการตัดสินใจร่วมกันของกรรมการโดยไม่เกี่ยวข้องกับผู้เล่นใดๆ
· ผู้เล่นฝ่ายรับ คือ ผู้เล่นคนใดๆในจำนวนทั้งหมด 11 คน หรือน้อยกว่าที่อยู่ในสนามแข่งขันที่รวมกันเป็นทีมฝ่ายรับ คำจำกัดความนี้รวมถึงไม่เพียงผู้ขว้างและผู้เฝ้าวิกเก็ต แต่รวมถึงผู้เล่นที่เข้ามาเล่นแทนผู้เล่นที่ถูกเสนอชื่อ แต่ไม่รวมถึงผู้เล่นที่ถูกเสนอชื่อซึ่งขาดหายไปจากสนามแข่งขันและผู้ซึ่งขาดหายไปจากสนามและยังไม่ได้รับอนุญาตให้กลับเข้าสู่สนามผู้เล่นซึ่งออกจากขอบเขตของสนามในระยะเวลาสั้น โดยเป็นการทำหน้าที่ของผู้เล่นฝ่ายรับ ไม่ถือเป็นการขาดหายไปจากสนามหรือตามประเด็นของกฎข้อที่ 2.5  ( ผู้เล่นขาดหายหรือออกไปจากสนาม ) ถือว่าเป็นการออกจากสนามการแข่งขัน
· การเหวี่ยงแขนขว้าง คือ การเคลื่อนไหวของแขนของผู้ขว้างในระหว่างที่ผู้ขว้างปล่อยลูกบอลจากการขว้างตามปกติ
· การก้าวเดินหรือวิ่งเพื่อทำการขว้าง คือการก้าวเดินหรือวิ่งในขณะที่ทำการเหวี่ยงแขนขว้างลูกบอล โดยไม่ว่าลูกบอลจะถูกปล่อยออกจากมือหรือไม่ ซึ่งจะเริ่มเมื่อเท้าหลังของผู้ขว้างสัมผัสกับพื้นและสิ้นสุดเมื่อเท้าหน้าสัมผัสกับพื้นในการก้าวเท้าครั้งเดียวกัน
· “ ลูกบอลถูกตี ” หรือ “ ตีลูกบอล ”  หากไม่มีการอธิบายอย่างชัดเจนแล้ว ก็หมายถึง “ ลูกบอลถูกตีโดยไม้ตี  ”   และ  “ ตีลูกบอลด้วยไม้ตี  ”  

·  กระดอนกลับโดยตรง หรือ กระทบโดยตรง  และวลีที่คล้ายกัน หมายถึงปราศจากกรสัมผัสกับผู้เล่นฝ่ายรับคนใด แต่ไม่รวมถึงการสัมผัสกับพื้น
· อุปกรณ์ป้องกันภายนอก คือสิ่งใด ๆที่สวมเพื่อป้องกันการกระทบจากภายนอกสำหรับผู้ตีสิ่งที่อนุญาติให้ใช้ได้แก่ หมวกป้องกัน สนับแข้ง ถุงมือ และอุปกรณ์ป้องกันท่อนแขน
สำหรับผู้เล่นฝ่ายรับ มีเพียงหมวกป้องกันเท่านั้นที่อนุญาติให้ใช้ยกเว้นในกรณีของผู้เฝ้าวิกเก็ตที่อนุญาติให้ใช้สนับแข้งสำหรับผู้เฝ้าวิกเก็ต และถุงมือ
· ชุดเสื้อผ้า  คือสิ่งใดๆ ที่ผู้เล่นสวมใส่ และไม่ใช่สิ่งที่ถือเป็นอุปกรณ์ป้องกันภาย
นอก และรวมถึงสิ่งที่สามารถสังเกตเห็นได้หรือเครื่องประดับใดๆถึงแม้ว่าผู้เล่นนั้นอาจสวมสิ่งใดๆ ที่ไม่สามารถสังเกตเห็นได้เพื่อการป้องกันไม้ตีที่ถือโดยผู้ตีไม่ถูกรวมในคำจำกัดความของชุดเสื้อผ้า
· ไม้ตี  สิ่งเหล่านี้ถือเป็นส่วนของไม้ตี
               -  ส่วนทั้งหมดของไม้ตี
               -  ส่วนทั้งหมดของถุงมือ ( ไม่ว่าจะเป็นหนึ่งหรือสองข้าง ) ที่ถูกสวมบนมือ
                    (ไม่ว่าจะหนึ่งข้างหรือทั้งสองข้าง) ที่ถือไม้ตีอยู่
               -  มือ ( หนึ่งข้างหรือทั้งสอง ) ที่ถือไม้ตีถ้าผู้ตีไม่ได้สวมถุงมืออยู่บนมือ (หนึ่งข้างหรือทั้งสอง) 
-    อุปกรณ์  อุปกรณ์ของผู้ตีคือไม้ตี ตามที่อธิบายด้านบนรวมทั้งอุปกรณ์ป้องกันภายนอกที่ถูกสวมอยู่
                    อุปกรณ์ของผู้เล่นฝ่ายรับ คือ อุปกรณ์ป้องกันภายนอกที่ถูกสวมอยู่
-    ตัวของผู้เล่น  ตัวของผู้เล่นคือร่างกาย  ( เนื้อหนังและเลือด )   รวมทั้งชุดเสื้อผ้า หรือชุดอุปกรณ์


    ป้องกันภายนอกที่สวมใส่อยู่ยกเว้นสำหรับผู้ตี  คือ  ไม้ตี
     มือ ไม่ว่าจะสวมถุงมืออยู่หรือไม่  คือมือที่ไม่ได้ถือไม้ตีอยู่ถือเป็นส่วนหนึ่งของ
     ตัวผู้เล่น
     ชุดเสื้อผ้าหรืออุปกรณ์ใดๆ ที่ไม่ติดอยู่กับตัวผู้เล่นไม่ถือเป็นส่วนหนึ่งของตัวผู้เล่น
     สำหรับผู้เล่นฝ่ายรับ  สิ่งใดๆ ของชุดเสื้อผ้าหรืออุปกรณ์ที่ถูกถือไว้ในมือไม่ถือเป็นส่วนหนึ่งของตัว
     ของผู้เล่น
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